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»a molti anni tutti quelli che hanno contribuito 
alla realizzazione di questa rivista, hanno vissuto: <12-13>.. CoverStory 
nella sua totalità l'espansione del mercato dei 

Videogiochi e la sublimazione artistica dei tanti tito; <14-18>.. Multipiattaforma 
sulle tante valide piattaforme che fino ad oggi si 

sono affacciate sulla scena. Hanno vissuto imomenti:  <20-23>.. PS2 scene 
"Intellivisioni e "Atari" nella prima metà degli anni ‘80, 

l'era del mantenimento) con una vasta schiera dii <24-27>.. XBOX scene 
appassionati, sulle grandissime console Nintendo 

e Sega, e la massificazione dei VG, con l'episodio <28-31>.... CC scene 
Sony, che ha spiazzato il mondo intero: un punto £ 

di svolta che ha reso lintrattenimento elettronico. <32-33> .. GAMECUBE scene 
morfologicamente simile al cinerna, tanto. da 

renderlo, in diversi casì, più"trend" dell'ultimo kolossal <34-35> ... GBA scene 
tutto SFX sformato dagli Studios hollywoodiani, > 

Hanno infine seguito la stampa specializzata, che <37> n Vuoi Salvare? 
ha subìto trasformazioni anche profonde, ma ci ha ” 

semptre lasciato dentro un desiderio di <imparzialità> <39> G.G.G. Girl Got Game 
e <competenza>, tanto da spingercì ad acquistare 

pubblicazioni in lingua inglese, pur di leggere ciò <41>... Oltre 
che veramente conta. In questo momento, stanchi. . 

del continuo ripetersi delle solite dinamiche, stimolati. | <43> 
da questa attenzione (lecita) ai VG, si è deciso di dat <45> 
vita a questo progetto editoriale, i cui ingredienti a 


fondamentali sono l'esperienza e il desiderio di 'Otta 
unlinformazione completa, che offra una nuova . <47> L va Arte 


esperienza ai lettori. <49>.... Trix 


Noncéènientaltro, oltre lorizzonte. <50>.... Next Rel ease... 
<Thomas Battista> 


L'Omino Sgarzolino 
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Il Sorgere del Sole Oscuro 


Gli Hot Head Studios stanno lavorando su un nuovo 
titolo per PS2 e PG,“Shadow.ofthe Sun Un'avventura in 
prima persona ricca d'azione, che sarà ambientata in un 
universo altemativo dove i vampiri sono al primo posto 
nella catena alimentare. | giocatori impersoneranno un 
vampiro che si trova rinchiuso da centinaia di anni (per 
ordine del“Consiglio dei Vampiri”) in una piccola e buia 
cella, spogliato dei suoi poteri. A fargli compagnia sono 
letenebre e la visione di una strana, misteriosa donna 
chegli chiede aiuto. Sarà proprio questa apparizione a 
spingerlo a fuggire dalla prigionia, per cercare amore 

e vendetta. Soddisfare l'odio per coloro che lo hanno 
rinchiuso. Ecco alcune caratteristiche del gioco: saranno 
presenti gli elementi tipici delgenere FPS, arricchito 

da una vasta [FREIRE] 
gammadi colpi di È 

scena; Numerose 

le abilità 

Vvampiresche 

da acquisire e 

molteplici i puzzle | 

cla risolvere, con 

vari incarichi da 


“Midnight Club 2”in arrivo 


La Rockstar Games ha rilasciato nuove informazioni e nuovi screenshots 
sul promettente titolo di corse a cui sta lavorando, “Midnight Club 21 
gioco ci permetterà di gareggiare sulle strade di grandi metropoli come Los 
Angeles, Tokyo e Parigi, contro numerosi rivali alla guida di potenti macchine 
CENA o motociclette. Si potrà usufruire di una classica 
fc e modalità multi-player, in grado di supportare fino 
a4giocatori. Il gioco sarà impostato anche per 
l'online, un caso unico per il mercato europeo 
Sony. La versione PS2 è prevista perl prossimo 
aprile. A questa faranno seguito in breve tempo 
zl quelle per Xbox e PC. 


"Pro Beach Soccer” annunciato 

La Wanadoo ha annunciato la produzione di“Pro Beach Soccer” Sviluppato 
dalla PAM entertainment per PS2, Xbox, PC e GBA, questo titolo avrà 
decisamente un'impostazione arcade. Il gioco si distinguerà per la 
spettacolarità delle partite e per la facilità di controllo, che renderanno più 
semplici le acrobazie in aria. Marsiglia, Rio de Janeiro, Bangkok e Venice 
Beach saranno i campi di gioco dove affronterete squadre con giocatori da 
7000 poligoni, ricoperti da textures prevedibilmente realistiche. Svariate le 
modalità di gioco, incluso in ogni piattaforma una modalità multi-player: 
fino a 4 giocatori per PS2 e Xbox e fino a 2 per PC e GBA. Attenderemo 
ancora alcune settimane prima che si sappia di più sul titolo, visto che la sua 
uscita sul mercato è prevista per maggio. 


La Brutalità diventa gioco... 
La Eidos Interactive ha annunciato che sono in 


portare a termine.“Shadow.ofthe Sun"è previsto in 
uscita per il 2004. 


MGS2 Substance + DVDs 


La Konami of Europe ha 
annunciato che la versione 
europea dell'acclamatissimo gioco 
“Metal Gear Solid 2: Substance”, 
conterrà un DVD in più gratuito: 
il’Documentario di Metal Gear 
Solid 2% Nel DVD bonus troveremo 
una serie di contenuti speciali 
riguardanti la creazione del gioco, 
le biografie dello staff e alcuni video 
del dietro-le-quinte, uno sguardo 
approfondito sulla sceneggiatura 
definitiva e molto altro ancora. 
l'uscita di“Metal Gear Solid 2: 
Substance” in Europa è prevista per 
il 28 marzo. 


METAL GEAR SOLI 


"ISS 3" per PS2, PC e GC 


La Konami ha annunciato di essere al lavoro su‘Internationa Superstar Soccer 3” per 
Playstation 2, Gamecube e PC. Il seguito di”l552"è sviluppato dai KCE Osaka, da non 
confondere con ilteam KCETokyo, responsabile sempre per la Konami di altri titoli 
calcistici famosi quali”Pro Evolution“e“Winning Eleven” Questo nuovo titolo, avrà 
probabilmente un'impostazione più arcade rispetto al solito e i giocatori avranno la 
possibilità di eseguire finte, dribbling e varie prodezze tecniche. “1553"conterà anche 
su una nuova modalità definita“close-up mode” che permetterà di far zoomare la 
telecamera proprio dietro al giocatore FERIE 
mentre sta entrando nell'area avversaria. 
Questo faciliterà il tiro, che potrà essere 
indirizzato in un preciso punto della porta. 
L'altra grande novità che troveremo in 
questo titolo è la“modalità missioni”; nella 
quale i giocatori acquisiranno punti per 
ogni partita vinta, da utilizzare in vari modi: 
comprare nuovi calciatori, sbloccare altre 
“finezze” tecniche da eseguire palla al 
piede, ottenere nuovi stadi in cui giocare, 0 
aggiungere ulteriori modalità di gioco. 
‘|553“supporterà fino a quattro giocatori 
simultaneamente e sarà possibile scegliere 
tra 90 differenti squadre tra nazionali e 
‘club. Non è ancora certo che la Konami 
‘riuscirà ad ottenere le licenze FIFA per 
tilizzare i nomi veri delle squadre e dei 

‘o giocatori. Le versioni per Playstation 2 

€ sono previste per il 28 marzo, mentre 

. rr Gamecube arriverà sugli scaffali 
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che gli stili di combattimento, armi comprese. 


via di sviluppo presso la Paradox Development 
le versioni per PS2 e Xbox di“Backyard Wrestling: 
Don't TryThis at Home In questo titolo i giocatori 
prenderanno parte a 
match di wrestling 
| chesisvolgeranno 
ia all'interno di ambienti 
vasti e molto 
D particolari. Tutto sarà 
 lecito,siaperquanto 
riguarderà i colpi 


Una cosa sembra certa: dalle immagini traspare 
chiaramente 

l'intenzione di 

voler creare 

un gioco 

che possa 

diventare uno 

fra i più violenti 

della storia 

videoludica. 
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Reedemer 


“Hunter: The Reckoning'ritorna 
sull'Xbox con un nuovo gioco 
ancora più frenetico e pieno d'azione 
rispetto all'originale. Basato sul 
mondo in stile gotico-medievale 
proprio del gioco di ruolo della White 
Wolf ì giocatori vestiranno i panni di 
abili cacciatori dimostri in grado di 
vincere difficili battaglie, che siano a 
corpo a corpo, a distanza, o veri duelli 
magici. In“Hunter: The Reckoning 
Redeemer“si aggiungerà un quinto 
enuovo personaggio alla squadra 
dei‘cacciatori” che ancora una volta 
combatteranno strenuamente per 
salvare i cittadini di Asheroft dal male 
terribile che sta imperversando. 
Ci sarà la possibilità di giocare in 
single o multi-player e i giocatori 
potranno utilizzare oltre 40 tipi 
differenti di armi per sconfiggere 
le diaboliche creature che 
incontreranno sulla loro strada. Sarà 
possibile, inoltre, scaricare nuovi 
contenuti tramite Xbox live. L'uscita di 
“Hunter: The Reckoning - Redeemer' 
è prevista per la fine del 2003. 


"N.U.D.E.@ 


“BLACK 9” Annunciato 


La Majesco ha annunciato l'uscita per PS2, Xbox.e PG, 

del gioco”Black 9* Sviluppato dallo studio Taldren, 
creatori della serie “Starfleet Command” questo nuovo 
titolo dovrebbe vedere la luce per l'autunno 2003. La 
prospettiva sarà in terza persona e i giocatori avranno un 
equipaggiamento costituito da gadget ad alta tecnologia, 
distruttive armi, e particolari strumenti cibernetici. Inoltre, 
potranno acquisire nel corso del gioco nuove utili abilità. 
La storia promette di essere davvero interessante; nel 
2080, nove potentissimi cartellì conosciuti come gli 
‘lluminati” iniziano un violento scontro per il controllo 
del mondo intero. Spinti dai loro personali interessi, gli 
Illuminati vanno incontro ad un pericoloso destino, | 
giocatorì dovranno vestire i panni di un mercenario, 
sempre in bilico fra la sottile linea che divide ilbene dal 
male, Black 9.è un machiavellico mondo pieno di avidità e 
ditradimenti, e i giocatori 

avranno bisogno di 

sfruttare a pieno le risorse 

di cui disporranno, per 

rimanere fedeli al proprio 

codice. In questo titolo 

verrà utilizzato l'acclamato 

motore di”Unreal 


Warfare” coni supporto delmotore perla fisica del 
mondo già visto in“Unreal Championshipfe “Tom Clancys 
Splinter Cell! Per ogni piattaforma sarà prevista anche la 
possibilità del gioco multi-player online. Per saperne di più 
è possibile consultare il sito ufficiale deligioco all'indirizzo 
“nww.black-9.com' 


Dalla Normandia al Vietnam 


Sviluppato dalla Red Entertainment, “NIU.D.E. @*(The Natural Ultimate Digital 
Experiment) è un gioco di simulazione nel quale si potrà avere il controllo di 
una PASS (Personal'Assist Secretary System. In termini semplici, una segretaria) 
usando L'Xbox communicator: Il gioco utilizza una tecnologia di sintesi vocale 
intempo reale, sviluppata dalla Toshiba, In!NU.DE. @quindi si ha la possibilità 
di creare una sorta di robot, inizialmente privo di intelligenza, ma al quale si 
possono insegnare moltissime nuove capacità. L'uscita del'gioco è prevista 
durante il 2003. 


IU. Die 


fatural Mi&mate Digital Experimé gr 


Risolti i Problemi di "Racing Evoluzione" 


La Infogrames, la Milestone e la Microsoft stanno 


procedura elimina tutti i salvataggi del gioco): 


La Sierra ha annunciato che gli sviluppatori della“2015* gia dietro algioco 
ambientato nella Seconda Guerra mondiale“Medallof Honor: Allied Assault; 
sonoallavoro su un nuovo titolo dal nome eloquente:“Men ofValor: Vietnam! 
Sì tratterà nuovamente di uno sparattutto in prima persona che, grazie anche 
all'utilizzo dell'ottimo motore grafico di Unreal, catapultera il giocatore nel 
mezzo della tragica guerra del Vietnam. Inmolte missioni inoltre, saremo 
supportati da gruppi di compagni, che ci aiuteranno per il raggiungimento 
dello scopo prefissato. L'uscita del gioco è prevista, per Xboxe PC, durante 
l'anno 2004. 


La Verità è sull'Xbox 


LaVivendi ela Fox Interactive hanno annunciato la produzione di The X-Files: Resist 

or Serve” per Xbox. Sviluppato dai Black Ops, sitratterà dilun gioco in 8D costituito da 
tre differenti e inediti episodi di X-Files, creati dalproduttore esecutivo della famosa 
serie televisiva. La storia inizia con Mulder e Scullyin viaggio verso una piccola cittadina 
americana, con lo scopo di investigare su una serie di strani omicidi legati a fenomeni 
paranormali. Ma finiranno, naturalmente, per imbattersi in un caso molto piùfvasto e 
segreto! frecce seen pre 
Oltre agli intrighi e all'atmosfera tipica di‘The)XFiles} in pi I La 
questo titolo ritroveremo vari personaggi.che hanno 
caratterizzato la famosa serie televisiva: oltre ai due 
protagonisti, saranno presenti Skinner, The Smoking-Man By 
(il‘Fumatore”) e molti altri ancora. L'uscita di“The X-Files: 
Resistor Serve”è prevista per la prossima estate. 


accendere l'Xbox senza alcun disco.inserito; 


lavorando per risolvere alcuni problemi che gli 
utenti hanno riscontrato in“Racing Evoluzione” 
sopratutto riguardo al problema dei salvataggi dei 
dati dal DVD alidisco fisso dell’Xbox. Per correggere 
tale problema, si deve seguire questa procedura: 

- Per salvare i vostri progressi nel gioco: accendere 
l'Xbox senza alcun disco inserito; entrare nel menu 
dell’Xbox.e copiare tutti i salvataggi del gioco nella 
memory card. 

- Per eliminare ifile corrotti (attenzione, questa 


accendere l'Xbox senza alcun disco inserito; entrare 
nel menu dell’Xbox e cancellare i salvataggi, e poi 
tutti gli ulteriori file, riguardanti Racing Evoluzione 
dal disco fisso; resettate l'Xbox.e inserire il disco del 
gioco; lanciare Racing Evoluzione in modo che il 
gioco ricrei i file di cache sul'discofisso. 

- Per recuperare i vostri progressi nel gioco (se 

state eliminando ifile corrotti si deve accendere 
IXboxcan ilidisco inserito e lasciare che sì 

avvii il gioco prima di recuperare | salvataggi): 


«QUIT Uno.. 


entrare nel menu dell’Xbox e copiare i salvataggi 
di Racing Evoluzione dalla memory card al 

disco fisso dell'Xbox;lanciare Racing Evoluzione 
normalmente. 

Questa procedura risolve il problema per coloro i 
quali dispongono già di una memory card Xbox. 
Peravere ulteriori aggiornamenti o notizie utili, 

si può visitare il sito della Infogrames all'indirizzo 
“yww.infogrames.it* 


Player Ss Choice i 
Da di ile 


) Li alcuni targa titoli del — 


ica ha annunciato che non produrrà più nessun gioco di sport 

le della Nintendo, ma concentrerà i propri sforzi in questo campo 
esserizialmente sulla Playstation 2 e sullXBox, sviluppando i varititoli sportivi anno 
‘peranno, stagione per stagione. La Sega, dopo aver valutato le proprie risorse ed 
esaminato la propria linea di produzione, ha preso la decisione strategica di puntare, 
peril Gamecube, principalmente allo sviluppo di: alcuni franchise molto famosi e legati 
oramai alla macchina Nintendo: ad esempio,“Sonicthe Hedgehog”e “Super Monkey 
Ball Purfacendo a meno dello sport la Sega continuerà normalmente a supportare il 
Gamecube, come dimostra l'annuncio dello sviluppo di“Sonic Adventure DX Per ora 
questi tagli strategici alla produzione non riguardano ancora Sega Europe; e a questo 
punto non resta:che attendere i nuovi sviluppi, sperando in bene. 


"Metroid Prime 2" în via di Svilup po 


letroid Prime”, la Nintendo ha già annunciato lo sviluppo del secondo 
lo della serie esclusiva per Gamecube. Dopo il grande successo 
iscosso dal primo episodio negli Stati Uniti e in Giappone, la Nintendo ha 
affidato nuovamente 
‘ai Retro Studios lo 
sviluppo del progetto 
“Metroid Prime 2 


"Pikmin 2" e "Mario 128" a Fine Anno 


Iljproduttore e designer della Nintendo, Shigeru 
Miyamoto, ha affermato che i giochi*Mario 
128”e“Pikmin 2 recentemente annunciati per 
Gamecube, vedranno la luce perla fine del 2003. 
Miyamoto ha inoltre espresso l'intenzione di 
sviluppare un nuovo episodio della famosissima 
saga di“Zelda” più in là nelttempo. Non si sa 
ancora se ne vedremo l'uscita per la fine del 2004. 
Per quanto riguarda“Mario 128“e“Pikmin 2“ci 
saranno sicuramente più informazioni con l'arrivo 
dell'estate. 


Next Nintendo Machine 


Sonogia stati esposti i piani per 
lo sviluppo del successore del 
Gamecube, voluto da Nintendo 
per continuare la guerra virtuale 
sulmercato con le console di 
nuova generazione targate Sony. e 
Microsoft. La nuova macchina della 
Nintendo probabilmente vedrà la 
luce tra la fine del 2005 e l'inizio del 
2006, a seconda della velocità di 
sviluppo del software di prima- 
generazione. L'intenzione della casa 
Madre Nintendo è quella di iniziare 
contemporaneamente a Sony 
e Microsoft la competitiva corsa 
‘allo sviluppo delle nuove console. 
Sarà comunque improbabile 
‘conoscere qualsiasi concreto 
detagio sull'erede del Gamecube 
a fino agli inizi del o 


smentito fermamente le voci 
cn no propensa ad 


La Konami ha annunciato {o sviluppo per ilGame Boy Advance di 

“Castlevania: Aria of Sorrow$ terzo titolo della fortunata serie. 

Siamo nel 2035 e l'eroe deligioco, svenuto mentre ammirava la prima 

eclissi del 21°secolo, si risveglia in un misterioso castello, nel quale si troverà 

a combattere contro mostruose creature per sfuggire da una terribile 
malvagità. Grande novità presente in 
questo episodio è la possibilità peri 
giocatori di prendere l'anima ai nemici e 
di utilizzarle per guadagnare oltre 100 tra 
nuovi attacchi e abilità. 


Tstmreenaton 95 è 


le SE Ts = zi pira 2 È 
‘“Retum to Castle Wolfenstein: Enemy Territory” cancefatol 


Non, cè stato ancora ne‘ sn I La Activision e la ld Software hanno annunciato che | richiederàai giocatori di svilup 
“Retum to Castle Wolfenstein: Enemy Territory"non verrà. | nello scontro sempre differenti, per conquistare e 


inlavorazione, potendo verrà sviluppata, con tutta probabilità, nei prossimi mesi 
(circa 40m on sottoforma di espansione ° da scaricare gratuitamente. 
= Per quanto rigua rdla la componente single-player di 
sd Li “Enemy Territory; che avrebbe portato il gioco verso una 
i o a dire ionerrispetto al classico Retum to Wolfenstein, 
edràila | luce del giorno. La ld Software ha a 
cile decisione di abbandonare il progetto 
ità single le-player che avrebbe permesso al 
juta e, du it O TEGO 


lavor 
si 


più prodotto. La componente multi-player del gioco | dominarela primalinea. 
p nponen ti-playe 
| 


EE 0 ed | 
|alfilmn Hitman di competere con colossi | 
| quali Harry Pottere ll Signore degli 
Anelli,che già beneficiano di importanti 
| operazioni di merchandising. 
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== Novità sull’ sull'attesissimo Championship, Manager 4" 
dal o voloametors La Micrasaftha b ager A ! qimarzo. La Eidos Interactive 
ivolo“Flight Simulator: A asa sin ‘aratterizzeranno l'ultimo. 
“dci eni titolo della serie più acclama Ji cale ma volta | 
ligh arà ai giocatori la possibilità di guidare potremo vedere lo svolgimento della partita i eale, seguendo le 
diversi aerei storici, Sei ght Flyer dei fratelli Wright, che per primi | i tamente sul campo, senza doversi più basare sui lampeggia 


dbergh/s Ry lo.Spirit of St. Lo i { de precedenti episodi. Questo 
spiccarono ilvolo. ancora il Charles Lindberghsi Ryan NYP lo Spirit of St. Louis, ttolop o permetterà notre dimo Co 


3:saranno a disposizione 24 aerei intotale, 1 cain i can is = 
modemi, tra cuiil |Boe ing7 T; il Beechcraft Barone elicottero Rob binson R22 ARE i 
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TARE divideogiochi,la | Infattiil numero difan raccolto intorno alla saga, 
- lavorando: ipo | lascia immaginare che qualcuno vorrà prendere 
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2 E esempio. La saga di Final Fantasy potrebbe 
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Indiana Jones, il leggendario avventuriero, |’ ardito combattente e 
l'archeologo più affascinante che il mondo abbia mai conosciuto, è 
tornato ! Dovrai combattere con la frusta e consipugni per farti 
largo tra Nazistisvassassini, guerrieri mistici e îl mondosdella 
malavita asiatica» Riuscirai a ritrovare il “Cuore del Drago”: 
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x DL PlayStations® 


ò È A x ni i ps Wobsile 
2003. LucasAfis Entertainment Compariy LLC. 2003 Îucasfim Lig TM come indicato. Tutti dirti riservati. Usato dietro autorizzazione, LucasArts e il logo LucasArts sono marchi, SIE Joe ee 
diLucasfilm Lidi TM Micrasolt, Xbox e 1 logo Xbox sono marchi depasitat o registrati di Microsoft Corporation riegli Stati Uniti e/o negli altri paesì'a sono usati sotto iosiza dalla Microsoll. snanindianajones.com 
“PlayStation @la' Famiglia der logo ‘PS*sorio marehk registrati di Sony Computer Entertainment ine wailucasatis.com 


5 Marzo 
Vexx (EU) 
Primal (US) 


7 Marzo 
Dr. Muto (EU) 
Tenchu 3 (PAL) 


12 Marzo 


Rayman 3: Hoodlum Havoc 
(EU) 

Evolution Snowboard (EU) 
Zone of the Enders: the 2nd 
Runners (US) 


13 Marzo 
Final Fantasy X-2 (JP) 


14 Marzo 
Defender (EU) 


16 Marzo 
Tomb Raider Angel of 
Darkness (US) 


19 Marzo 
The Mark of Kri (EU) 


Gamecube 


1 Marzo 
All-Star Baseball 2004 (US) 


4 Marzo 
NBA Street Vol. 2 (US) 
Rally Championship (US) 


6 Marzo 
RockMan EXE Transmission 
(JP) 


7 Marzo 

Disney All-Star Sports: 
Skateboarding (EU) 
Evolution Worlds (EU) 
Hunter: The Reckoning (EU) 


11 Marzo 

Army Men: Air Combat - The 
Elite Missions (US) 

Red Faction Il (US) 


12 Marzo 
TransWorld Surf: Next Wave 


US) 
WWE Crush Hour (US) 


18 Marzo 
MLB SlugFest 20-04 (US) 


21 Marzo 
Metroid Prime (EU) 
Resident Evil Zero (EU) 


25 Marzo 

BattleBots (US) 

Legend of Zelda: The Wind 
Waker (US) 


27 Marzo 
P.N. 03 (JP) 
Soul Calibur Il (JP) 


28 Marzo 
Shaman King: Soul Fight (JP) 


#- 
&- 


Uscite Vgames euyusro 


Sa Playstation 2 


26 Marzo 

Devil May Cry 2 (EU) 
NHL, NBA, NFL 2K3 (EU) 
ISS 3 (EU) 

Splinter Cell (EU) 

MGS2 Substance (EU) 


2 Marzo Lotus Challenge 21 Marzo 
Chess Master (US) (EU Malice: Kat's Tale 
Sea Dogs Il (US) Metal Gear Solid (EU) 

2: Substance (EU) Shenmue 2 (EU) 
3 Marzo Vexx (EU) State of 
High Heat Major Emergency (EU) 
League Baseball 13 Marzo Yager (EU) 
2004 (US) Tom Clancy's 

Rainbow Six 3 : 27 Marzo 
4 Marzo Raven Shield (EU) NBA, NHL, NFL 
Falcone: Into the —Angelic Concert 2K3 (EU) 
Mealstrom (US) (JP) \V-Rally 3 (EU) 

Dragon's Lair 3D 

5 Marzo 14 Marzo (EU) 
Murakumo (US) Barbarian (EU) Soul Calibur 2 (JP) 
Nba Street vol. Il House of The 
(US) Dead Ill (EU) 28 Marzo 
Phantasy Star Lamborghini Dead or Alive 
Online, Vol 1 &|Il Racer (EU) Xtreme Beach 
(US) Il Signore degli Volleyball (EU) 

Anelli: Le Due Indiana Jones 
6 Marzo Torri (EU) e la Tomba 
Zapper (EU) dell'Imperatore 
Rayman 3 18 Marzo (EU) 


Hoodlum Havoc 


Tao Feng: fist of 


Star Wars: La 


(EU) the Lotus (US) Ah dei Cloni 
U 

7 Marzo 20 Marzo 

Capcom vs SNK: Panzer Dragoon 


EO (EU) Orta (EU) 


PC 


7 Marzo 

Aquanox 2: Revelation (EU) 
Gothic 2 (EU) 

Master of Orion Ill (EU) 
Metal Gear Solid 2: 
Substance (EU) 

Mistmare (EU) 

O.R.B. (EU) 

Ultima Online: Age of 
Shadows (EU) 


12 Marzo 
Grom (EU) 


14 Marzo 
1503 AD (EU) 


19 Marzo 
Strike Fighters: Project One 
(EU) 


21 Marzo 

Highland Warriors (EU) 
Jurassic Park: Evolution (EU) 
Tom Clancy's Rainbow Six: 
Raven Shield (EU) 

Vietcong (EU) 
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28 Marzo 

Championship 

Manager 4 (EU) 

The Sims Online (EU) 

Star Trek: Elite Force Il (EU) 


Îl concetto di console come macchina 
da gioco si evolve. Sono lontani i tempi 
in cui collegare la scatola colorata al 
televisore ed inserire una cartuccia era 
l'unico presupposto per garantirsi ore 
di divertimento. Le macchine d'ultima 
generazione assomigliano sempre più ad 
un computer: hanno l'hard disk, il sistema 
operativo, persino il modem e le schede 
di rete per giocare online. Quello che la 
Microsoft si appresta a lanciare il prossimo 
14 Marzo, al prezzo previsto di 60 euro, è il 
naturale esito di questa tendenza, l'apripista 
di una nuova dimensione nel gaming 
online. Arriva l'Xbox Live, qui in Europa, 
dopo il buon riscontro avuto negli States, 
con 250.000 abbonamenti sottoscritti 
negli ultimi due mesi. Qualcosa di più di 
una. semplice esperienza multiplayer; si 
tratterà di un pacchetto chiamato Starter 
Kit (e già dal nome si possono prevedere 
futuri upgrade), che comprenderà l'Xbox 
Communicator, 12 mesi d'abbonamento 
al servizio e le versioni speciali di due giochi 
di successo come MotoGP e Whacked!. 
L'investimento della Microsoft in questo 
progetto è, stato notevole e continuerà 
ad esserlo, con l'obiettivo di creare una 
comunità di videogiocatori uniti sotto. il 
brand Xbox. A tale scopo, saranno i piccoli 
accorgimenti inseriti nel servizio a fare da 
volano: prima di tutto la presenza di high 
scores mondiali e locali, poi l'opzione -a 
nostro vedere pregevole- di poter cercare 
la sfida contro un giocatore di bravura 
equivalente, infine la possibilità di creare 
una classifica di merito inserendo soltanto 
i propri amici. Senza dimenticare la 
possibilità di scaricare nuovi personaggi e 
livelli di gioco aggiuntivi, un buon mezzo 
per potenziare la longevità dei videogame. 
Tutti elementi che potrebbero incoraggiare 
la crescita di un vero e proprio fenomeno 
di massa, forse di un cult e magari anche 
di sporadiche forme di fanatismo... La 
scommessa della società di Bill Gates è che 
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l'Xbox Live favorisca un ulteriore aumento 
delle vendite della console, che attualmente 
“stando ai dati aziendali- si apposta ad 
un solido secondo posto in Europa. Se 
l'online gaming è il futuro, la connessione 
broadband che ne è il presupposto non è 
ancora diffusa in modo capillare in Italia. È 
qui che arrivano le domande e al limite i 
dubbi: il mercato italiano è pronto per un 
evento del genere? La dirigenza Microsoft 
afferma che inizialmente si punterà ad una 
forte adesione degli “hardcore gamers’ 
insomma dei videogiocatori “incalliti” 
che da sempre sono l'avanguardia del 
consumo videoludico. Il che per ora ci fa 
pensare che la penetrazione dell’Xbox Live 
sul mercato sarà graduale. Alla Microsoft, 
comunque, non stanno risparmiando 
le energie per promuovere l'iniziativa 
e portare la grande esperienza live 
all'attenzione della massa: esistono già 
una decina di videogames, pronti ad uscire, 
che supporteranno pienamente l’Xbox 
Live. Una volta che il fenomeno avesse 
preso piede, le caratteristiche del progetto 
farebbero sì che il boom di vendite e tutto il 
business correlato (eventuali abbonamenti 
per un singolo gioco, online advertising 
ecc.) sarebbero assicurati. Qualsiasi sarà la 
domanda del mercato videoludico, dovrà 
confrontarsi con la reale connettività del 
suolo italiano. 


Approfondimento di: Enrico Giammarco 
o 


L'Italia a Banda Larga 


secondo Microsoft 


La console della Microsoft è già dotata di 
una porta Ethernet e di uno slot libero. 
Nella porta va collegato il cavo della 
connessione ad Internet, mentre la slot 
viene occupata dal Communicator, una 
periferica corredata da microfono e cuffia 
che serve ai giocatori per parlarsi durante 
le partite. La casa di Redford, durante la 
presentazione ufficiale, ha garantito la 
piena compatibilità con tutti i maggiori 
provider ADSL italiani, compresa la fibra 
ottica di Fastweb, mentre purtroppo la 
connessione satellitare non è supportata, 
perché in upload dovrebbe essere usato 
un collegamento 56k o ISDN che non 
è utilizzato dall'Xbox Live. Il software 
all'interno del Kit farà comparire un'opzione 
aggiuntiva al classico menu nero e verde 
della console, dalla quale si effettuerà il 
login alla rete. Per ovvie ragioni di banda 
il servizio impone di poter comunicare solo 


con i 16 giocatori più vicini nel gameplay. 


La penetrazione della Banda Larga in italia 


L'Xbox Live sta per arrivare, ma che situazione trova sul suolo italiano? Internet ed il mondo 
online in generale hanno attecchito abbastanza, e circa un terzo della popolazione ne fa uso. 
L'ADSL si sta lentamente affermando, l'80% della nazione viene raggiunta da questo servizio, 
ma le sottoscrizioni faticano a superare il milione. C'è da aggiungere che nella maggior parte 
dei casi si tratta di un'ADSL a 256 kb/s di downstream, che però è il minimo sufficiente per 
usufruire dell’Xbox Live. Soltanto il 5% può usufruire di connessioni da oltre 1 Mb/s, tra cui 
Fastweb, attivo soltanto nei grandi centri (e neanche interamente). Il dato più preoccupante 
è che esiste ancora un 25% dell'utenza che non può avere una linea DSL: si tratta di centri di 
provincia o difficilmente raggiungibili, il cui unico mezzo per il download veloce sarebbe stato 
il collegamento satellitare, che però non è supportato dall'Xbox Live. 
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Resident Evil, un franchise affermato e di successo. Tanto 
che la Nintendo, in virtù degli ottimi rapporti con Capcom, 
ha voluto garantire al suo Gamecube l'attraente esclusiva 
della serie. Questo capitolo della serie, Resident Evil Zero, 
dal punto di vista narrativo rappresenta l'antefatto di quello 
che abbiamo giocato nel primo episodio. Per cui questo 
titolo sarà un immancabile invito all'acquisto per quei 

fan del t-virus che vorranno, per così dire, approfondire 

le loro conoscenze sulle inquietanti vicende di Racoon 
City. Inutile dire che attualmente la serie Resident Evil è 
l'esempio più conclamato di gioco appartenente al genere 
survival horror, che nacque con “Alone in the Dark"di 
Infogrames, nel 1993, ma che fu portato al successo sotto l'egida di Capcom, ormai 
regina del genere dal 1996 col suo Resident Evil. A dire la verità, già la Infogrames 
aveva messo a punto tutti gli elementi necessari alla nascita del survival horror, ma 
-come l'adagio popolare vuole- nessun popolo è superiore ai giapponesi nel copiare 
e migliorare le buone idee. Questo episodio si discosta dalla serie per l'introduzione di 
due personaggi giocabili, cosa presente già 

in passato; ma stavolta la semplice pressione 
di un tasto comanderà il passaggio dall'uno 
all'altro. Questi i due protagonisti: Rebecca 
Chambers, neo membro dello Stars Bravo 
Team, ed il galeotto Billy Coen, scappato dai 
suoi carcerieri della polizia militare. Entrambi 
sono dotati di caratteristiche peculiari: Billy è 
più forte fisicamente, riesce a spostare oggetti 
pesanti e può subire un numero superiore di 
attacchi; mentre Rebecca ha nella capacità 

di interagire con le sostanze chimiche il suo 
unico punto di forza. E questo, all'inizio, la 
relegherà in un ruolo di secondo piano nello 
svolgimento dell'avventura. La gestione degli 
items è stata modificata per favorire una 
maggiore credibilità all'azione: spariscono 
quell'insulto alla logica che erano i bauli, 
custodi di tutti i nostri oggetti, una soluzione 
demenziale per rendere tutto accessibile da 
qualsiasi punto del gioco. Ora il superfluo 
dovrà essere abbandonato in terra, col vantaggio di evitare di consumare erbe 
mediche al solo scopo di liberare uno slot del portaoggetti, come prima accadeva. 
Non ci risparmia, però, dal tedio di dover attraversare più volte la magione al solo 
scopo di recuperare un oggetto utile. Un rallentamento dell'azione che, sebbene più 
logico dei bauli, è causa comunque di frustranti andirivieni. Purtroppo il grande punto 
debole della serie rimane l'assoluta illogicità degli enigmi (accendere delle fiaccole in 
ordine per aprire un cancello?!), che rappresentano un ostacolo pratico e mai una sfida 
intellettuale o, comunque, intimamente connessa agli eventi. In questo episodio il 
peso di tali assurdità è stato parzialmente alleggerito grazie alla scelta -magari banale 
ma funzionale- 

di far perno 
sull'interazione fra 

i due protagonisti, 
per risolvere alcuni 
di questi rompicapi: 
ad esempio anche 
relegando il partner 
a portaoggetti o 
segnaposto. Un 
passo in avanti 

che, però, non 
risolve questo 
aspetto critico in 
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Survival Horror 
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Il "Gioco del Mese" di: Alfonso Giacchetti 
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modo integrale. Un fatto invece resta ed 
è fondamentale. Da un episodio all'altro, 
Resident Evil non ha perso la sua cifra 
originaria, quella straordinaria carica di 
tensione che viene creata e mantenuta 
durante tutta l'esperienza di gioco, con 
sporadici salti sulla sedia in occasione di 
eventi particolari, per poi ricominciare a 
temere l'ignoto, dagli scricchiolii ai 
mugugni. Un efficace senso del thriller, 
creato ed acuito dalla regia messa in 
opera. Le telecamere sono per lo più fisse 
ed in una stessa scena ci sono più cambi 
di inquadratura che, di volta in volta, 
restituiscono idee di impotenza, fragilità, 
vulnerabilità; e solo raramente di sicurezza. 
Credersi osservati per via di un'inquadratura farà montare la tensione alle stelle, 
mandandovi avanti con un occhio chiuso ed uno aperto, certi del prossimo attacco 
che subirete... Quando poi magari non accadrà nulla. Geniale. La veste grafica è 


"Un fatto invece resta ed è fondamentale. Da un 
episodio all’altro, Resident Evil non ha perso la sua cifra 
originaria, quella straordinaria carica di tensione che 
viene creata e mantenuta durante tutta l’esperienza di gioco" 


appropriatamente realistica e ricalca quella di Resident Evil Rebirth, uscito a settembre 
sempre per Gamecube, La qualità dei modelli poligonali di ciascun personaggio li 
rende ben integrati con gli sfondi precalcolati, mentre la gestione delle luci intempo 
reale -stavolta niente ombre seghettate se ingrandite- dona senz'altro spessore e 
drammaticità alle scene, Ottime anche le texture, che restituiscono all'ambiente quel 
senso di vecchio e consunto, di abbandonato all'improvviso, che da solo suggerisce 

il clima. Una galleria di indizi capaci di innescare l'ansia. Anche il sonoro, in linea con 
lo standard della serie, accompagna perfettamente lo svolgersi della trama. Archi e 
pianoforte sapranno suggestionarvi a dovere e sottolineare tutto l'orrore in scena. 
Purtroppo, ancora non ci sono novità per quando riguarda i controlli, una delle cose 
più spaventose del gioco. La scelta di comandi relativi al personaggio vi costringe 

ad innaturali rotazioni sul posto, che spesso scoprono il fianco agli attacchi nemici, 
rendendo eccessivamente frustrante la deambulazione. In effetti sarebbe stata 
meglio un'adozione di comandi screen relative, come quelli di Devil May Cry. In 
definitiva, Resident Evil Zero è un ottimo titolo, 
pur non rappresentando tutti quei passi in 
avanti che ci si aspettava (pare che Resident 
Evil 4 oserà tanto). Ma per i fan della serie cè 
n'è davvero abbastanza per gioire di cuore. 
D'altro canto, c'è da temere che chi non si 

è mai abituato alle precedenti ruvidità della 
giocabilità, neanche stavolta avrà la vita facile. 
Un peccato, perché significherebbe perdersi 
nuovamente | a possibilità di 

vivere una fra le esperienze più 

“tese"che l'intrattenimento 

video ludico abbia mai saputo 

regalare. 
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Approfondimento di: Giacomo Aschacher 


VIOLENZA _ BINARIA 


. Salotti televisivi frequentati da illuminati, la 
cronaca giornalistica che grida al pericolo, i 
più eminenti psicologi, sociologi e tuttologi 
chiamati o costretti a dire la loro. All'ombra 
del palcoscenico, le varie multinazionali 
costruttrici di console, i tanti produttori 
sviluppatori e distributori di videogiochi a 
caccia di successo commerciale. 


E in mezzo noi, innocenti -si fa per 
dire- videogiocatori alla ricerca di nuovi 
universi da esplorare, di forti emozioni da 
vivere o più semplicemente di un po' di 
divertimento spensierato per accantonare 
la routine quotidiana. Sopra e sotto, e 
dentro di noi, la grande madre di tutti i mali 
dell'umanità, la Violenza. 


Più precisamente, data la sede, la violenza 
rappresentata nei videogiochi: è realmente 
così dannosa per le fragili menti degli 
adolescenti? Simulare un atto di violenza 
in un videogame sarà uno stimolo per 
compierlo anche nella vita reale? Perché i 
giochi di maggior successo sono anche i 
più violenti? 


Domande per le quali in tanti si affannano 
a trovare risposte o, peggio, a darne senza 
remore. Purtroppo di risposte chiare e 


definite non ce ne sono, i fattori “in gioco” 


sono troppi. La psiche umana non è 


categorizzabile, la società è un agglomerato 


di strutture troppo vasto per poter essere 
imbrigliato nel binario di una definizione, 
magari decantata in uno show televisivo 


Cronaca di Ordinaria lollia 


Sono centinaia forse migliaia i videogiochi che 

‘ hanno fatto dîscutere,a cominciare dal\primo 
Pacman accusato di causare dipendenza, 
Ultimamente‘il'dibattito sì sta intensificando, 
a causa del'crescente realismo grafico e, 
soprattutto, della consacrazione dei videogames. 
come fenomeno mediale al pari di televisione 
& cinema: Ecco un breve scorcio dei giochi più 
discussi dalla società: 


Iniziamo con il capostipite del surviva-hotror, 
Resident Evil. ll tribunale di Roma, in occasione 
dell'uscita del secondo episodio per PsOne, 

ne ordinò il sequestro dai negozi aitutta Italia. 
Accusato dî istigate alla violenza e di influenzare 
fa personalità dei giovani, fureinserito sulmercato 
dopo una lunga serie di tavole rotonde, dibattiti 
elarichiesta della Sonyin persona di tiesame 
dell'ordinanza deligip. 


Passiamo al mitico Street Fighter che causò, 
secondo psicologi e studiosivari, la deviazione 
della personalità in un sedicenne diforino. Il 
giovane, dopo intere giornate passate davanti 
allo schermo, credette di essere Ken, attaccando 
Violeniemene chiun : 
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di seconda serata. In passato si credeva 
che bastasse la semplice esposizione ad un 
messaggio violento perché lo spettatore, 
o il videogiocatore nel nostro caso, 
riproducesse poi nella realtà quell’atto, e 


"O forse qualcuno hai 


Eppure la comunità scientifica seria, 
lontana dai riflettori, ormai da molti anni 
non ragiona più in termini di causa/effetto. 
Il videogioco è considerato, al pari degli altri 
media, un elemento della vita del.giovane 


mai pensato di imitare 


Scorpion infilando un arpione nel collo del proprio 


fratellino minore? Se sì, i problemi sono davvero altri!” 


provasse lo stesso senso di gratificazione 
avuto sullo schermo. 


Il problema si è posto sin dal cinema, poi è 
arrivata la tv, ora i videogiochi. L'individuo 
visto come entità piegata al volere del 
media, un essere senza coscienza, incapace 
di riflettere con la propria testa. Ai giorni 
nostri molti pseudo-studiosi ragionano 
ancora in questi termini, probabilmente 
perché la stampa e la televisione con 
questi ragionamenti civanno a nozze. 


Probabilmente perché è molto più semplice 
espettacolare sostenere che un videogioco 
(con la complicità della musica di Marilyn 
Manson e dei film horror) ha spinto due 
giovani americani del Colorado ad entrare 
nel proprio liceo e sparare all'impazzata sui 
compagni di classe. In questo modo si.evita 
di scavare nei problemi, si evita di mettere 
in discussione la realtà sociale che circonda 
i giovani, come la scuola; la famiglia... Si ha 
un capro espiatorio virtuale, immanente, 
che non si può ribellare né difendere. 


ritenendolo un nemico da sconfiggere. Ì genitori 
dissero che non avrebbe mai più giocato ad un 
Videogame, 


Avvicinandaci al giorni nostri, è il caso dî citare 
le polemiche intorno a Hooligans: storm over 
Europe ed a Return to Castle Wolfenstein. il 
primo venne accusato di stimolare la violenza 
negli stadi, di poter essere utilizzato come 
“manuale del perfetto ultrà" L'altro, invece, di 
suscitare sentimenti razzisti e antisemiti, poiché 
nella modalità multiplayer dava la possibilità di 
impersonare un soldato nazista, 


Non sono mancano nemmeno le discriminazioni 
teligiose: è storia recente infatti la protesta della 


© comunità internazionale dei Sikh (che venerano 


fa dea Kalì induista) contro una missione di 
Hitman 2, in. cui'‘47”fa strage di loro adepti 
all'interno di un tempio. 


Concludiamo parlando di Mafia: City of Lost 
Heaven, accusato trasversalmente in parlamento 
da varì deputati, Secondo gli onorevoli il gioco. 
forniva indicazioni su come far carriera in 
cosanostra e ne chiedevano la messa al bando. 
Ma alla fine non è andata più così... 
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che convive nel suo contesto sociale 
insieme alla famiglia, agli amici, alla scuola 
di calcetto ecc. Sembra proprio che non 
solo i videogiocatori più stagionati, ma _. 
anche i ragazzini di 11 anni abbiano da sé 
la capacità critica necessaria per rendersi 
conto che stanno videogiocando, insomma 
hanno la facoltà di intendere. 


0 forse qualcuno hai mai pensato di imitare 
Scorpion infilando un arpione nel collo del 
proprio fratellino minore? Se sì, i problemi 
sono davvero altri. Una volta provato un 
nuovo videogame, decidiamo se è adatto 
alle nostre esigenze e se vale la pena 
spenderci un»po' del nostro tempo, aldilà 
della quantità di. violenza e di sangue in . 
esso contenuto. 


în realtà l'utente medio sa già prima di 
comprare un prodotto cosa può aspettarsi 
da questo, quali sono le sue:caratteristiche 
principali, grazie alla sua esperienza, alle 
sue conoscenze e magari grazie anche a 
qualche buona rivista del settore... 


Questo discorso non è valido solo per chi 
si trova già da qualche anno in questo 
universo, ma anche per chi c'è appena 
entrato: un genitore, ad esempio, che 
accompagna il proprio figlio in un negozio 
di videogames si muove come uno 
straniero in un territorio sconosciuto, viene 
sommerso da sigle e titoli che gli appaiono 
scritti praticamente in un'altra lingua e 
cerca un inutile sostegno nel negoziante; 
il bambino intanto è già attaccato alla PS2 
e sta provando l'ultimo Mortal Kombat, 
si trova nel suo elemento naturale e si 
muove tra gli scaffali come tra i mobili di 
casa sua. Quanto ai giochi un bambino 
ha molta più competenza dei propri 
genitori, un gioco nelle sue mani è subito 
dominato, controllato e destrutturato. 
E nel frattempo il genitore, che si deve 
confrontare con qualcosa di nuovo e di 
così diverso dalla realtà a cui era abituato, 
subisce all'improvviso il terrore di non poter 
‘controllare l'educazione di suo figlio, di 
non saper come affrontare questa terribile 
chimera che sono i videogames. 


E’ l'ignoranza che provoca la censura, è 
l'ignoranza che sollecita le interrogazioni 
parlamentari per impedire la vendita di 
capolavori come Resident Evil o Mafia, 
è l'ignoranza che spinge le istituzioni a 
trincerarsi dietro il giudizio insindacabile: 
“quel videogioco è violento e quindi va 
vietato". 


Resta da capire il perché del successo di 
questo genere di videogames, di quelli 
violenti. Ma anche qui la risposta non può 
essere univoca ed è strettamente connessa 
alle cause del successo di ogni tipo di gioco, 
e quindi direttamente alla nostra società. 


Un adolescente può trovarsi a disagio nel 
mondo degli adulti, quando le poche 
“agenzie”disocializzazione(comelafamiglia 
o la scuola) davvero non rispondono più ai 
suoi bisogni esistenziali. Egli cerca, a volte si 
rifugia, in altre dimensioni più adatte, come 
la televisione o la console, dove il distacco 
virtuale dal mondo adulto gli permette di 
scoprirne di nuovi. La violenza è solo una 
delle tante possibilità, fa comunque parte 
di un ventaglio di opportunità difficili da 
vivere nella realtà, almeno in certi termini, 
e perciò delegate al virtuale. Nuovi istinti 
e nuove sensazioni che sono create e 
vissute, insomma /a scoperta di un nuovo 
universo, che però funziona solo all'interno 
delle sue regole. 


Un giorno si preferirà assassinare un boss 
della mafia con un filo di nylon trasparente, 
il giorno successivo vivere in un universo 
parallelo popolato da pulcini giganti e 
invocatori di creature fantastiche. Ciò non 
vuol dire che diverremo anche noi degli 
assassini o degli allevatori ..di. pulcini 
giganti (?). 


c diventa violento è chi non è stato 
î ito in una rete di relazioni 
ine lo. stimoli e lo faccia sentire 
ideogioco lo influenza, così 
come potrebbe influenzarlo il. gruppo 
di compagni di classe che si diverte a 
torturare il secchione di turno. 


Non si elimina la violenza, istinto innato 
in ognuno di noi, censurando Hitman e 
vietando di giocarci. Aldilà della retorica 


moralista, la “ricetta magica” -che qui. 


appena suggeriamo- sarebbe molto 
semplice: chi si affanna tanto a salvare il 
proprio figlio dai bombardamenti esterni 
dei media o chi cerca di immolare sul 
rogo uno dei tanti titoli sopra nominati, 
potrebbe cominciare.a spendere un po'del 
proprio prezioso tempo creando dei luoghi 
reali, spazi di comunicazione in cui un 
bambino-adolescente-ragazzo possa vivere 
libero di esprimere la sua fantasia, la sua 
creatività, così come fa quando si arma di 
joypad, console e schermo televisivo. 


Max Payne (2001, G.0.D.) 
..QUIT Uno.. 


State of Emergency (2002, Take 2) 
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PUBLISHER: Eidos <> DEVELOPER: Core Design <> DISTRIBUTORE Leader 


I guai non sembrano volerti 
abbandonare, Lara Croft. Doveva 
essere una missione di routine, 
invece la ricerca di quei cinque 
Dipinti Oscuri ti ha portato sulla 
stessa strada dell'Alchimista e 
della sua setta. Sai che quei tipi 
non scherzano, che sono tra gli 
uomini più potenti del pianeta 
e sanno agire tremendamente 
bene nelle tenebre. Già, secondo 
te chi ha ucciso Werner, il tuo 
mentore? Come mai, poi sei 

. sospettata? Fuggire, cercare la 
verità con alle calcagna due 
nemici, questa è la tua unica 
chance per cavartela come al 
solito... Il sesto capitolo della 

.. saga adventure più famosa del 
mondo videoludico è in rampa 
di lancio. Questa volta alla Core 
Design hanno deciso di dare 
una sterzata qualitativa al loro 
prodotto di punta: tempi di 
lavorazione allungati per un 
arcade che strizzerà l'occhio 
al genere delle avventure. Gli 
scenari non rappresenteranno 
la solita sfilza d'ambienti esotici 
dove far“zompettare”la vostra 
eroina; l'atmosfera sarà cupa, 
opprimente, degna di un thriller. 


mb Raider 
Darkness 


La storia dietro questo videogame 
sarà idealmente divisa in tre parti, 
ciascuna con una modalità di gioco 
diversa. Nella prima sezione l'azione 
sarà un po messa da parte, e Lara 
dovrà reinventarsi investigatrice alla 
ricerca degli indizi per scagionarsi 
dalla pesante accusa d'omicidio. 
Saranno importanti anche i dialoghi 
con gli altri personaggi, una novità 
assoluta, ed ogni scelta determinerà 
uno sviluppo diverso della trama; 
potremo anche migliorare le 
caratteristiche dell'avventuriera, in 
una sorta di RPG. La parte centrale 
del gioco scorrerà sui binari abituali 
della saga, quelli che hanno fatto 

la fortuna della Core Design: si 
tornerà quindi ad arrampicarsi, a 
sparare, a scovare cunicoli segreti. 
L'ultima sezione introdurrà invece 


un nuovo personaggio, che 
si alternerà con Lara come 
protagonista. Si chiama Kurtis 


lui con un conto in sospeso 

nei confronti dell'Alchimista: 
vuole vendicare la morte 

del padre. Kurtis avrà come 
arma una gran lama circolare, 
più alcune armi magiche che 
muteranno completamente la 
tattica di gioco. La profondità 
sembra quindi essere un nuovo 
punto di forza di Tomb Raider, 
colmando una lacuna che si 
trascinava da anni; i ragazzi della 
Core, però, non hanno lesinato gli 
sforzi neanche sul piano tecnico. 
15000 poligoni su cui Lara potrà 


<> USCITA: Aprile 2003 <> LINGUA: Italiano <> GENERE: Arcade Adventure 


le 180 animazioni anziché le 25 di 
prima, offriranno un bel supporto 
visivo ed estetico ad un videogame 
che già punta al primato di vendite 
del 2003. 


contare, contro i 500 precedenti, e 


PUBLISHER: EA <> DEVELOPER: Namco <> DISTRIBUTORE: EA Italia <> USCITA: Autunno 2003 <> LINGUA: Audio ING // Sottotitoli ITA <> GENERE: Picchiaduro 3D 


are PANIC 


Soul Calibur 2 


di: Giacomo Aschacher 


E’ Ufficiale. Le tre piattaforme 128 
bit-ha detto la Namco- avranno 
ciascuna la propria versione di 
Soul Calibur 2, definito ai tempi 
del Dreamcast il miglior picchia- 
duro di sempre. SC2 vanterà una 
grafica mai vista prima e una mi- 
nuziosità sorprendente nella rea- 
lizzazione dei personaggi. La resa 
grafica sulle console concorrenti 
sarà simile, mentre ognuna godrà 
dell'esclusiva di un personaggio 
aggiuntivo rispetto alla versione 
coin-op: direttamente da Tekken 
la PS2 avrà Heiachi; il Gamecube 
potrà contare sul mitico Link di 
Zelda; mentre l’Xbox avrà dalla 
sua Spawn, personaggio a fu- 
metti partorito dalle mani di Todd 
McFarlane. Sempre grazie alla col- 
laborazione con McFarlane, tutte 
le console avranno in più Necrid, 
un gigantesco uomo-lucertola 
armato di una spada ad energia. 
Ovviamente non mancheranno 
all'appello tutti i 13 combattenti 
originari della serie, come il tita- 
nico Astaroth o la letale Ivy, cui 

se ne aggiungeranno ulteriori 

tre: Hong Yunsung, Cassandra e 
la quindicenne Talim. Ogni per- 
sonaggio avrà un arma da taglio 
differente, tranne Heiachi della 
versione PS2, e un diverso stile di 
combattimento. Se la concezione 
innovativa di picchiaduro del 


primo Soul Calibur -l'equilibrio tra 
immediatezza e tecnica, la grande 
libertà di movimento nell'arena 3d- 
rimarrà anche in questo episodio, 
probabilmente assisteremo alla 
nascita di un capolavoro che ride- 
finirà gli standard del genere. SC2 
dovrebbe uscire in agosto negli 
Stati Uniti, mentre da noi dovrebbe 
arrivare in autunno. 


SHER: Infogrames <> 


ISS 


Dungeons & Te E 


EVELOPER: Infogrames <> 


di: Enrico Giammarco 


Heroes 


In un mondo antico e mistico, 
delle voci correvano per strade 
tortuose riecheggiando le 
incredibili virtù d'alcuni.misteriosi 
gioielli, le Gemme Planari. Quattro 
avventurieri bramosi, un guerriero, 
un mago, un chierico ed un ladro, 
si recano pertanto al Castello di 


Baele, presunto nascondiglio delle BI 


potentissime pietre. In realtà, non 
trovano altro che le rovine della 
grande fortezza, sovrastata ora da 
un nuovo castello fluttuante nei 
cieli di Baele. Chi risiederà in quel 
sinistro posto? Il quartetto d'eroi 
dovrà vagare tra i fatati portali 

di Baele, per trovare la soluzione 
e sopprimere le entità oscure 

di quel castello maledetto. Una 
delle saghe fantasy più famose 

di tutti i tempi, nata dalla fervida 
mente di Gary Gygax, arriva sulle 
tre console per proporci un action 
RPG dalle buone prospettive. 

| novizi non disperino, perché 
non dovranno scervellarsi su 
decine di parametri e variabili per 
potenziare il loro personaggio, 
né imparare a memoria magie e 


sortilegi; il concept del videogame, 


al contrario dei “parenti” su PC, sarà 
molto più immediato e veloce, 


PUBLISHER: Lucasarts 


TANZI 


Mai sognato di essere un 
gladiatore? Combattere per 
l'onore, per la gloria, e sentire il 
proprio nome scandito da una 
folla impazzita che vi esorta a 
finire il vostro avversario. Negli 
occhi il contrasto del sangue 
sulla sabbia dorata dell'arena e 
nel cuore la paura di quell'uomo, 
che giace inerme ai vostri 

piedi... Gladius, ovvero l'arte di 
combattere, l'essere gladiatori. Un 
progetto ambizioso quello della 
Lucasarts: un RPG ambientato 
nel IV sec. A.C. dove il vostro 
compito sarà quello di reclutare 
i migliori combattenti. Quattro 
le aree da esplorare, ognuna 
con le proprie arene, dove 
affronterete gli esponenti degli 
altri “Ludi Gladiatorii” le scuole di 


gladiatori. Moltissimi i personaggi, 


più di 16 le classi diverse di 
guerrieri, per non parlare delle 
armi e degli accessori, talmente 
vari da poter personalizzare 

il vostro gladiatore in più di 

100 modalità diverse. Ma non 
crediate che lo scopo del gioco 
si riduca soltanto nel terminare 
ferocissimi combattimenti, 
perché Gladius come tutti gli 
RPG che si rispettino, sviluppa 
anche un parte esplorativa 
dove sarete liberi di vagare 


DEVELOPER: 


decisamente simile al fortunatis- 
simo Diablo della Blizzard. La scelta 
iniziale del personaggio influirà 
ovviamente sulla strategia di 
gioco: potrete puntare sui potenti 
sortilegi del mago, sulla forza bruta 
del guerriero, sulla destrezza del 
ladro, o sull'energia spirituale del 
chierico. Una volta presa un'arma, 
non potrete più cambiarla per 
tutto il gioco: scelta opinabile, 

ma l'aspetto interessante è che, 
insieme alle caratteristiche del 
personaggio, anche l'arma otterrà 
benefici dai punti esperienza ac- 
cumulati durante le battaglie. Essa 
potrà assumere ben cinque forme, 
l'ultima delle quali le donerà dei 


poteri molto utili al suo possessore. 


Inoltre, sarà possibile associare 
all'arma uno degli elementi 


Lucasarts DISTRIBUTORE: 


di: Patrick Allegritti 


Gladius 


alla ricerca di nuovi adepti da 
allenare, ma anche occupati 
nel far sì che le forze del male 
non abbiano il sopravvento. 
L'Impero infatti corre un grave 
pericolo: dopo anni di pace 
sembra che il comportamento 
di alcuni uomini, guidati dalla 
malvagità e dall'odio, abbia 
risvegliato gli Dei malvagi, pronti 
a riportare orrore e distruzione 
sulla Terra. Sarà vostro compito 
evitare che tutto ciò accada. 
Due i protagonisti: Valens (dal 
latino colui che prevale...), figlio 
di un gladiatore trucidamente 
assassinato, e Ursula, principessa 
barbara dai magici poteri. 
Potrete scegliere con chi dei 
due iniziare l'avventura, oppure 
usarli entrambi in modalità 
multiplayer. Il centro dell'azione 


rea A 


CTO 


<> USCITA: Giugno 2003 <> LINGUA: Italiano <> GENERE RPG 


fondamentali: aria, acqua, 
terra, fuoco più un quinto 
a sorpresa. Tutti i mostri 
(consigliamo gli artwork 
del sito ufficiale) e tutte 

le regole dei punteggi 
saranno presi dalla terza 
edizione di D&D, mentre il 
motore grafico dovrebbe 
essere simile a quello di“Baldur's 
Gate: Dark Alliance”, quindi una 
garanzia di bellezza e fluidità. Dagli 
screenshot attualmente disponibili 
non si può giudicare la precisione 
degli effetti atmosferici, mentre 

si può giurare sulla maestosità 
estetica delle magie. | puristi dei 
giochi di ruolo potrebbero non 
amarlo, ma con tutta probabil- 

ità questo titolo spianerà la via 


degli RPG“all'occidentale” sulle 
macchine da gioco d'ultima 
generazione. A Giugno, in triplice 
versione, su console. 


USCITA: Marzo 2003 LINGUA: N/D. <> GENERE: RPG 


garantire una durata media di 
35 ore di gioco. Ormai l'avrete 
capito, Gladius punta in alto e le 
premesse ci sono tutte. Staremo 
a vedere, 


resterà comunque l'arena, dove 
tramite gli attacchi a turno 
dovrete riuscire a battere gli 

altri gladiatori. Ma la novità più 
interessante riguarda l'uso della 
folla: se combatterete in modo 
spettacolare dalle tribune gli 
spettatori urleranno il vostro 
nome, accrescendo il vostro 
onore e rendendovi famosi in 
tutte le terre conosciute. Senza 
fama, avrete poche possibilità di 
combattere nelle arene ì 
più importanti, come 

il Colosseo di Caltha, 
capitale di Imperia. La 
grafica è stupefacente, 
tutto è accuratamente 
realizzato, dai personaggi 
alle ambientazioni, e la 
giocabilità dovrebbe 


I a 
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PUBLISHER: 


Midway <> 


Con l'avvento dei 32 bit e del 
3d gli sviluppatori di giochi 
come Mortal Kombat o Street 


‘Fighter non avevano saputo 


reggere il mercato, invaso da 
titoli del calibro di Tekken e 
Virtua Fighter. Oggi sembra che 


. almeno alla Midway siano riusciti 


a compiere il difficile passo. 
Dall'oscuro tartaro dei dimenticati, 
si prepara a scalare l'olimpo dei 
videogame il nuovo episodio di 
Mortal Kombat, nome completo 


. "Deadly Alliance” un titolo dal 


look rinnovato, certamente 
adeguato alle possibilità tecniche 
delle piattaforme attuali, ma 
tutto sommato rimasto fedele 


. a se stesso, con quelle massicce 


dosi di ultra-violenza che ne 
costituirono la cifra originaria. Un 
passaggio a nuova vita segnato 
dall'assassinio di Liu Kang, vera 
icona dei precedenti episodi. 
Nessun altro assente però: a 
Scorpion e agli altri si aggiungono 
8 nuovi personaggi, per un totale 
di 21 selezionabili, fra cui solo 

12 dall'inizio. Innovazioni parziali 
anche nel concept, che prevede 
tre stili di combattimento 
differenti, selezionabili tramite un 


A suon di 


DEVELOPER: 


Mortal Kombat DA si va a collocare al fianco 
degli altri due picchiaduro che dominano 
incontrastatisuPS2:Virtua Fighter 4 e Tekken 
4. La sanguinosa violenza e l'imponente 
longevità, lo differenziano dagli altri due. La 
grafica, meno definita della versione Xbox, si 
assesta comunque su alti livelli. 


Finalmente un picchiaduro! Mortal Kombat: 
DA porta una nota di colore alla collezione 
Xbox, degno rivale del celeberrimo Dead or 
Alive 3. Alta definizione grafica (la migliore 
di tutte le versioni, del resto), grande 
giocabilità, sorprendente 
ingredienti che fanno one 

“Fatalities”, Moi 
Deadly Alliance conquista il tito 
categoria. Non fatevelo sfuggire. 


Midway <> DISTRIBUTORE: 


Leader <> LINGUA: 


Menu 


ITA // Audio ING <> 


GENERE: Picchiaduro 3D 


di: Giacomo Aschacher. pammmemsen 


tasto. Per ogni personaggio due 


stili a mani nude ed uno all'arma 
bianca, ciascuno ovviamente con 
vantaggi e svantaggi a seconda 
dei casi. Ridotte drasticamente le 
mosse speciali dei vecchi episodi, 
per una maggiore attenzione a 
combo in stile Virtua Fighter. Un 
passo verso la simulazione che, alla 
fine, sarà grandemente smentito 
dalla leggendaria e sanguinolenta 
“Fatality” Ogni personaggio avrà 

a disposizione una sola di queste 
terribili mosse e, probabilmente, 
la presenza di più colpi di grazia 
avrebbe reso MKDA ancora 

più appetibile. Ma la violenza 


spropositata delle “fatality" presenti, 


forse, basta da sola a giustificare 
questa scelta che siamo certi 
soddisferà anche gli animi più 


o 


longevità: \afiac] 
2 Na 


Come da copione la versione per gamecube 
è leggermente meglio della versione ps2 
per quanto riguarda la pulizia grafica, ma 
leggermente peggio della versione xbox. 
In entrambi i casi nulla che possa portare 
ad una modifica della loro. palutazione» = 


lasciandolo essere il buofi pi 
ultimo di una rinomata “PE Pod 


MAE 


deg È, 


asti 


ERA 11G-S00-DO— 
ln 


truculenti. Il vostro cammino 

nel classico torneo di MK sarà 
registrato su un profilo personale; 
per ogni vittoria collezionerete 
gemme di diverso valore che 
potranno servire a sbloccare uno 
tra 1676 extra disponibili nella 
Cripta: personaggi aggiuntivi, 
nuovi abiti, intermezzi in CG, 
making of ecc. Una modalità 
che contribuirà non poco alla 
longevità di MKDA. La grafica 
non raggiunge i livelli di DOA 3 0 
di Tekken 4, ma fa il suo “sporco 
lavoro” Buono il dettaglio dei 
personaggi, solo accettabili la 


vastità e le animazioni degli stages. 


A compensare il comparto grafico 
restano comunque la velocità e la 
fluidità dei movimenti. Insomma, 


: Re 
iene > Reggini * È 
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sicuramente MKDA è un gioco 
per molti, che potrebbe riunire 
in un sol colpo veterani 

2d e nuove leve del 
combattimento 
tridimensionale. 


4 Gi) 


Fano 500” 
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PUBLISHER: Acclaim <> 


a /X O 


Difficilmente un titolo che apre 

un nuovo genere videoludico e 
che riesce ad ottenere un certo 
successo rimane un episodio iso- 
lato, sia per i suoi creatori che per 
l'industria tutta, sempre alla ricer- 
ca di nuove vacche da mungere. 
Sicché dopo il buon successo di 
ATV Offroad Fury dei Rainbow 
Studios anche, Acclaim rispolvera 
il suo vecchio ATV Quad: Power 
Racing, già pessimo gioco PsOne, 
e lo lustra per le console odierne. 
Come ogni titolo sportivo la trama 
è praticamente assente, a meno 
che non si voglia considerare 
capace di dignità narrativa la 
modalità carriera che serve a sbloc- 
care nuovi mezzi e modificare le 
caratteristiche di offesa e difesa del 
vostro pilota. La modalità “freestyle” 
è incentrata su salti e acrobazie 
rappresenta un incentivo al gioco 
alquanto modesto, mentre invece 
la modalità “challenge”affinerà le 
vostre qualità deambulatorie, met- 


tendovi alla prova con slalom e salti, 


oppure su tortuosi percorsi prefab- 
bricati costituiti da torri di rampe e 
passerelle. | tracciati sono quindici 
racchiusi in diverse ambientazioni 
che ricalcano banalmente i cliché 


DEVELOPER: 


Acclaim <> DISTRIBUTORE: Halifax 


di: Alfonso Giacchetti 


del caso (ghiaccio, sabbia, ster- 
rato..). Le caratteristiche gestibili del 
pilota saranno inerenti all'attacco 

e alla difesa; nell'intenzione dei 
game-designer (un team interno 
ad Acclaim) tali capacità avrebbero 
dovuto ripercuotersi sull'efficacia 
dei colpi da sferrare agli avversari 
per disarcionarli dai loro veicoli e, di 
converso, in caso di difesa per raf- 
forzare la resistenza ai loro attacchi. 
Ma il funzionamento di questo im- 
pianto di gioco e un po'farraginoso 
e non convince in pieno. Quale 
risultato di una messa in opera. e in 
qualità di gioco multipiattaforma, 
non sarà certo ATV Quad: Power 
Racing 2 a stupire per il sapiente 
uso dell'hardware su cui gira. 
Purtroppo le prime conseguenze 
le pagano le console più recenti, 


> USCITA: 21-28 Febbraio 2002 <>LINGUA: 


che vedono disattese le 

loro maggiori potenzialità. 

E nemmeno su Ps2 questo 

titolo riesce a fare la sua 

figura. Se venisse sfruttata 

a pieno, la macchina Sony 
sarebbe foriera di invidiabili 
creazioni, ma qui siamo ai 

minimi termini. L'azione è 
fastidiosamente scattosa e quando 
il numero di avversari su schermo 
sale più del dovuto le cose peg- 
giorano assai. Sono parzialmente 
immuni da tutto ciò le versioni 
Gamecube e Xbox. Il sonoro fa 

il suo dovere per i primi minuti, 
dopodiché la presenza di un 
numero eccessivamente limitato 
di brani rende la colonna sonora 
rapidamente noiosa, mentre gli 


effetti sonori non vanno oltre 
la sufficienza, come d'altronde 
l'intera produzione. 


Alla mediocrità di base di questo titolo, si 
aggiunge una scadente conversione per 
la console di casa Sony. E'afflitto, infatti, 
da numerosi difetti quali un frame-rate 
incostante che spesso subisce rallentamenti 
e da texture che saltano nei momenti più 
frenetici dell'azione. Eppure la PS2 potrebbe 
sopportare un dettaglio grafico ben più 
pesante di questo... 


La versione Xbox è senz'altro migliore delle — 
altre, ma questo non basta a risgfiovare. 
giudizio di ATV Qua 


titolo del ge 
per gli amanti 


Non cè la connettività con il game boy 
advance e quindi già viene meno una 
caratteristicha peculiare della console. 
La realizzazione tecnica del gioco lascia a 
desiderare alquanto e l'unica nota positiva 
di questo gioco è la sua unicità nel parco 
nintendo tristemente povero di titoli di 
guida. 


««QUIT Uno.. 


PUBLIS 


Namco <> 


IVAN 


Dalla piega del mercato 
videoludico che vuole tradurre/ 
adattare i vecchi personaggi 
alle nuove esigenze grafiche di 
prodotti in 3d non è scampata 
la celeberrima mascotte 
Namco Pac-Man. Vera icona 

. rappresentativa dei videogiochi 
nei primi anni ottanta ha poi 
ceduto il suo ruolo di vessillo 
ad altri quali Mario, Sonic, Lara 
Croft, ma la sua identificabilità 
non è in discussione. La palletta 

. gialla dopo il labirinto aveva 
già avuto altre esperienze, in 
sala giochi nel 1984 con Pac 
Land, adattamento di una serie 
di cartoni animati, e tre anni fa 

. con Pac-Man World su Psone. 
Diciamo subito che la traduzione 
in tre dimensioni è ben riuscita. 
Senza tradire la caratteristica 
originale del mangiar file di 
pillole e schivare fantasmi, il titolo 
riesce a riproporsi in un contesto 
rinnovato, vario ed accattivante. 
I tratti salienti del personaggio 
sono stati manovrati a dovere, 
rendendo molto marcato il filo 
conduttore che storicamente 
ha contraddistinto la serie: 
dal primordiale labirinto visto 


rispetto alle 


EVELOPER: 


Non si nota alcuna particolare differenza 
altre 


La versione Xbox non si differenzia da quelle 


nella collezione Xbox. 


Il gioco è ben fatto e non si discosta dalle 
versioni ps2 e xbox ricalcandone l'aspetto 
grafico e la fluidità. Rimane il problema delle 
telecamere ma fa parte del codice del gioco 
e non del porting su gamecube. Con-p aC- 
man, sonic in esclusiva e mano, di'proprietà 
la asolo niatensa è quella” ‘in n cui Je sa 


Namco <> 


Recensione di: Alfonso Giacchetti 


dall'alto -che ci viene riproposto in 
alcuni livelli- ai nuovi mondi fatti 
di piattaforme 3d. E'avvenuta una 
catastrofe: i soliti fantasmi, per lo 
più dediti al vandalismo, hanno 
rubato i cinque frutti dorati che 
tengono sigillato sotto un aloero 
l'ectoplasma Spooky, ben più 
grosso e pericoloso dei comuni 
spiriti. Dovrete quindi lanciarvi alla 
ricerca del maltolto, compiendo 
peripezie per i 6 mondi che 
compongono il gioco. Le capacità 
atletiche del palliforme sono varie 
ed hanno un riscontro diretto 
con lo svolgimento dei livelli. Per 
arrivare su alcune piattaforme 
basterà un semplice salto, mentre 
certe altre saaranno disposte in 
modo tale da essere raggiungibili 
solamente per mezzo di particolari 


versioni. Questo 


divertentissimo platform non spremerà più 
di tanto la vostra PS2, riuscendo sempre 
a mantenere 60 frame al secondo in ogni 
situazione ed eguagliando il dettaglio e.jîm 
definizione grafica o Xbox e Gamecube 


Ps2 e Gamecube. La realizzazione grafica 
risulta tutto sommato gradevole, anche se 
di certo il motore grafico della console verrà 
sfruttato in minima parte, Pacman World 2 
risulta, comunque, un titolo interessante, 
data anche la scarsa presenza digiochi.simili 
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da 
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EA Italia” <> 


performance. Varie le 

situazioni e ben congeniate; 
potrete cimentarvi in livelli 
sottomarini o ghiacciati, 

utilizzerete pinne e 

skateboard, e troverete la 

via per salvare la città lungo 

20 livelli. Una buona parola 

va spesa per il sonoro, 

encomiabile senza far gridare 

al miracolo, ma azzeccatissimo 
rispetto al gioco poiché cala e 
rimiscela nel nuovo contesto i 
soundtrack dell'originale Pac-Man, 
datato 1980. La grafica stessa è pac- 
centrica al punto giusto, visto che 
da una parte riprende anche aspetti 
della serie cartoon, ma dall'altra 
restituisce al personaggio dei tratti 
somatici più affini al gioco originale. 


DI * TOS COADEN STRAWISSIY_ 


GENERE: Platform 


In definitiva un buon platform che 
saprà divertirvi. Imperdibile per i fan 
più accaniti della serie, in ogni caso 
un apprezzabilisimo esempio di 
ammodernamento di 

una serie. 
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Per la prima volta nella storia di 
Final Fantasy, la casa sviluppatrice 
Square Enix si è fatta tentare 
dalla possibilità di proporre sul 
mercato un sequel tratto da uno 
dei capitoli della saga. È prevista 

: peril 13 marzo, infatti, l'uscita 

in Giappone di Final Fantasy 

X-2, un titolo le cui vicende 

si svolgeranno a due anni di 
distanza dalla sconfitta di Sin. Un 
mutamento di strategia molto 
atteso, ma che ha già suscitato 
qualche perplessità fra i cultori, i 
quali da sempre apprezzavano la 
capacità degli sviluppatori di FF di 
saper proporre ad ogni puntata 
narrazioni e personaggi nuovi. 
Vedremo le reazioni all'uscita 

del gioco, intanto la trama è già 
nota: la sacerdotessa Yuna vive 
nella placida Besaid insieme ai 
suoi fedeli amici Wakka e Lulu, 
felicemente sposati e in attesa di 
un figlio. Il fedele compagno di 
Yuna, Kimhari, è a capo della tribù 
dei Ronso. Nel frattempo Rikku, 
la giovane Albhed, ha formato 
una squadra di recupero delle 
Sfere che permettono la visione 
degli eventi passati di Spira, il 
mondo sul quale si trovano. 
DEVELOPER: 


PUBLISHER: Konami 


Zone of 


Quando il futuro della PS2 era 
ancora un'incognita e i giochi non 
avevano espresso la vera potenza 
della console, Zone of the Enders 
“prodotto da Hideo Kojima- fu 
uno dei primi giochi che mostrò le 
potenzialità tecniche del monolito 
nero. Ma. l'ispirazione manga 
da una parte, unita alla scarsa 
longevità e all'eccessiva ripetitività 
dell'azione, impedirono a ZO. di 
penetrare nell'animo dei giocatori 
del vecchio continente. Ora siamo 
al sequel, Kojima & Co. sembrano 
averimparatola lezione...In questo 
secondo episodio torneremo 
alla guida di giganteschi mech, 


ì 
e 


o. Evangelion, per affrontare 
centinaia di altre creature 
robotiche in combattimenti 


| frenetici. Ma iltitolo sarà rinnovato 
‘ in molti aspetti, il comparto 
| grafico prima di tutto: cell- 
shading allo stato dell'arte ed 
i effetti di luce raramente visti su 

console a 128 bit. Cambiamenti 


| che verrà semplificato a tutto 
vantaggio dell'azione, la vera 
protagonista di ZO.E. 2. E poi 
novità interessanti ci saranno 
anche a livello d'interazione con 
lo scenario: sarà possibile divellere 
elementi del paesaggio 3d -come 
tubi industriali o travi lunghe 
decine di metri- per usarli come 
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Final Fantasy X2 


ispirati a manga come Gundam | 


i significativi anche nel gameplay, È 
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Insieme a lei si uniscono alla 
ricerca Yuna e Paine, una giovane 
e misteriosa ragazza. La missione 
non sarà facile perché anche la 
temibile squadra Le Branc è sulle 
tracce di queste sfere. Sul ruolo di 
Tidus, protagonista di FFX, non si 
sono avute fughe di notizie, il che 
farebbe pensare a qualche sorpresa 
particolare... Ma, per ora, sono solo 
supposizioni. Mentre il mondo di 
FFX-2 rimarrà inalterato rispetto 

al precedente episodio, lo stesso 
non si può dire del gameplay, che 
cambierà radicalmente. La libertà 
di movimento dei personaggi 
sarà aumentata al punto che 
vedremo Yuna saltare, scalare 
pareti e strisciare in pieno stile 
Tomb Raider; come Lara Croft, 
anche Yuna avrà due pistole in 


Konami DISTRIBUTORE: Halifax 


di: Giacomo Aschacher 


e Enders 2 


armi contro i nemici. La trama infine, 
ricca di colpi di scena e di risvolti 
filosofici concernenti il rapporto 
uomo-macchina, sarà arricchita 
da intermezzi in stile manga. 
Attendiamo curiosi di constatare 
gli esiti europei di “ZO.E: the 2nd 
Runner” uscito a metà febbraio 
in Giappone, e previsto sui nostri 
schermi a primavera inoltrata. 


:> USCITA: Autunno 2003 <> 


dotazione. La Sferografia sarà 
sostituita da una suddivisione 
in classi Yuna dei “pistoleri’ 
Rikku dei “ladri” Paine dei 
“guerrieri’- e durante i 
combattimenti si potrà 
passare da una classe all'altra 
cambiandosi d'abito, anche 
se la difficoltà starà proprio 
nel costruirsi un guardaroba. La 
storia cambierà struttura a mano 
a mano che si completeranno le 
missioni rese disponibili dall'Active 
Link System, con il pregio di 
poterle affrontare nell'ordine 

che preferiremo. La grafica resta 
inalterata rispetto a FFX, così 
come gli intermezzi in Computer 
Grafica. Un'ultima curiosità: la 
colonna sonora è stata curata da 
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> GENERE: Action RPG 


Kumi Koda, una nota cantante 
giapponese che ha prestato anche 
la voce al personaggio di Yuna. In 
Europa FFX-2 non arriverà prima 
dell'autunno. 


GENERE: Azione 


or a 


Pai 


Diventare giornalisti è sempre 
più difficile. E quei pochi che 
arrivano in tv devono combattere 
a colpi di share per rimanere in 
pista... L'ultima creazione della 
UGA di Tetsuya Mizuguchi si 
chiama Space Channel 5-Part 2, 
un rhythm game sensazionale 
che ci propone unesperienza 

di gioco “sinestetica”.. come Rez. 
Protagonista è la sfavillante Ulala, 
reporter ballerina con un nome che 
è già musica. In diretta satellitare da 
vari punti della galassia, la sinuosa 
conduttrice dell’“Ulala's Swingin' 
Report Show”vi condurrà nella 

più improbabile delle breaking 
news. L'ambizioso Purge ed i suoi 
alleati, con l'ausilio di uno strano 
raggio laser, stanno facendo 

ballare tutti fino allo sfinimento 

per conquistare l'universo. Dovrete 
imitare le loro coreografie e 
dimostrare di essere all'altezza 

per conquistare l'audience. Man 
mano che libererete ostaggi, la 
vostra avventura si trasformerà 

in un vero e proprio musical 
interattivo, con tanto di corpo di 
ballo e vari special guest, dove 
sarete voi a fare la differenza. Tutto 
dipenderà dal tempismo con cui 
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Uomini tremate, le scimmie 

son tornate! A causa della 
sbadataggine di Hikaru, di nuovo 
sono riuscite ad impossessarsi 
dei caschi elettronici capaci 

di donare loro un'intelligenza 
umana. Ora stanno tentando di 
governare il mondo, guidate dal 
loro leader Specter. Le città del 
pianeta sono in preda al panico e 
solo Hikaru, il giovane dai capelli 
rossi con il suo fedele retino, 
potrà liberarle da questa “pelosa” 
minaccia. La struttura lineare dei 
livelli progressivamente c'insegna 
ad acquisire dimistichezza 

con i comandi e con le armi a 
disposizione. Ritroviamo così il 
fantastico sistema di controllo, 
che i programmatori avevano 
realizzato per il primo Ape 
Escape: ogni singolo tasto del 
Dualshock 2 è sfruttato al meglio 
per utilizzare armi ed oggetti 

che serviranno per la caccia 

alla scimmia. Ci muoveremo in 
suggestive location sparse nel 
globo arrivando in una splendida 
Venezia, con annesse gondole 
guidate da scimpanzè, oppure 
alla casa infestata da mostri e da 
scimmie scienziato che tentano 
di creare una sorta di Frankestein. 
Le difficoltà delle missioni 
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eseguirete le coreografie nemiche, 
senza indicazioni su schermo per 
premere i tasti giusti. La grafica 
brillante e nitida si caratterizza peri 
forti richiami al design degli anni‘70: 
forme asciutte e rotondeggianti, 
colori molto accesi, accessori 
stravaganti e minigonne... Da 
notare anche la regia, sempre 
attenta nelle inquadrature, e la 
qualità indiscutibile della colonna 
sonora, che attinge a piene mani 
dai migliori moduli della musica 
dance e funky. Risolti i problemi 

di ripetitività e scarsa longevità 
che affliggevano l'episodio 
precedente, il sistema di gioco 
-improntato all'arcade puro- ora 
risulta molto più profondo, anche 
grazie alla varietà delle sfide e alla 
lunghezza considerevole dei livelli. 


SCEI 
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aumenteranno di livello in livello, 
così come le capacità di attacco e 
di difesa degli avversari, a nostro 
sostegno giungeranno fantasiose 
armi e stratagemmi ricchi di 
humour e divertimento al naturale. 
Sarà difficile annoiarsi: in ogni 
nuovo stage sono presenti almeno 
un paio di trovate geniali che lo 
differenziano dal precedente. 
Sfidare un toro meccanico 

oppure controllare un gigantesco 
robot saranno validi diversivi 

in aggiunta aggiungono allo 
schema di base cattura-e-spara. 

I sottogiochi bonus, sbloccabili 
grazie alle monete d'oro sparse 

nel gioco, varieranno ancor di 

più l’azione, prolungandone la 
longevità. Nel nostro quartier 
generale potremo anche acquisire 
filmati, musiche, fumetti e perfino 


Sony 


Italia Italiano Rhythm Game 


A seconda dei punteggi 
ottenuti potremo iniziare a [a 
sbloccare i numerosi extra | 
della sezione"Camerino) | 
che comprendono 40 Mei” 
vestiti e numerosi gadget. 

Senza dimenticare le 

modalità “100 mini-sfide 

non stop"e“2 players" 

La risposta ai comandi è perfetta 

e la localizzazione completa del 
prodotto, insieme al selettore 
50-60 hertz, completano la qualità 
dell'opera. Lo stile di cui il gioco è 
permeato, la fluidità dei movimenti 
e la sua stravagante atmosfera 
riescono anche a far dimenticare 

il pregio scarso delle texture, A un 
secolo da quella United Artists di 
Charlie Chaplin, che consacrò il 


cinematografo come settima arte, 
forse la geniale“United Game 

Artists"coi suoi titoli di frontiera ne 
sta individuando anche untottava. 


Italia NGUA Italiano Platform 
racconti scimmieschi, tutti in contorno per questo 
stile manga e splendidamente classico platform 


tridimensionale 
destinato, per la sua 
semplicità, ai più giovani. 


tradotti e doppiati in italiano. Per 
finire il gioco non sarà necessario 
catturare tutte le scimmie, ma se 
vorremo avere ogni extra presente 
saremo costretti a rigiocare una 
seconda volta ogni livello e 
perfino una terza, per catturarle 
tutte entro un tempo stabilito. 
Controllare Hikaru è un piacere 
che solo la gestione 

delle telecamere talvolta 
rovina. La grafica invece è 
asciutta e ben definita. Un 
po'di qualità in più non 
sarebbe guastata, ma data È 
l'immediatezza prefigurata È 
dai programmatori non 
possiamo lamentarci. Le 
allegre musiche sono un perfetto 


SEVEN 
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PUBLISHER: Konami 


Correre, saltare, evitare proiettili 
vaganti, eliminare a mitragliate la 
miriade di nemici che attaccano 
da ogni direzione, in attesa di 
arrivare ad uno dei tanti boss 
disseminati nei livelli... Questo è 

F, Contra, un classico dei coin-op 

Li) edelleconsolead8bitdegli 
anni‘90 che approda anche sul 
monolito nero. Il team di sviluppo 
della Konami resta fedele al 
concept originale: nonostante 

il lifting della grafica 3D, sembra 
proprio di trovarsi di fronte allo 
sparatutto 2D a scorrimento 
orizzontale che spopolava nelle 
sale giochi del decennio passato. 
Direttamente dal primo episodio 
della serie, vestiremo i panni di 
Bill. Condannato ingiustamente 
a 10.000 anni di prigionia in 

un carcere criogenico, sarà 
rimesso in libertà per affrontare 
Lance, suo ex-compagno ora 
leader di truppe aliene dedite 
all'invasione del pianeta. Oppure, 
senza differenze sul piano del 
gameplay, si potrà decidere di 
utilizzare anche la bella Lucia. 

E qualora volessimo affrontare 
Lance in compagnia di un 
amico, una divertente modalità 


PUBLISHER: 


Lucasarts 


dovrebbero essere di per sé 
sinonimo di qualità. Purtroppo 
“mediocrità” è il termine adatto 
a descrivere la maggior parte 
dei titoli sfornati ultimamente 
dalla software house americana. 
Nelle prime missioni di The 
Clone Wars, corrispondenti alle 
fasi finali di “Episodio 2: la Guerra 
dei Cloni” impersoneremo lo 
Jedi Mace -nel film interpretato 
da Samuel L. Jackson- e 
parteciperemo alla liberazione 
di Anakin Skywalker, della 
principessa Amidala e di 
Obi-Wan Kenobi, prigionieri 

del malvagio conte Dooku. Ha 
inizio così la guerra dei Cloni. 

|| Successivamente potremo 

1 controllare anche Obi-Wan e il 


i nel cuore della battaglia. Lo 


| 16missioni di cui è composto 

il gioco, alternerà momenti 
i incui piloteremo un mezzo 
terrestre o volante ad altri in cui 
ci muoveremo con le nostre 
gambe in uno dei tanti pianeti 
dell'universo di SW. Centinaia di 
droidi cercheranno di impedire 
il buon esito della missione 


alleati virtuali. Lo schermo il più 


multiplayer ci permetterà di 


)PER: Pandemic Studios 


i suo padawan Anakin guidandoli 


| schema, ripetuto in ognuna delle 


attaccando in massa noi e i nostri 


selezionarli entrambi. Azione 
frenetica e grafica senza fronzoli, 
tecnicamente ineccepibile, sono 

le basi su cui si innesta la stupenda 
colonna sonora, che spazia 

dal metal estremo alla techno. 
Semplice la struttura di gioco, che 
prevede la presenza di sole tre 
armi -mitragliatore, lanciafiamme 

e lanciagranate- con munizioni 
infinite e due modalità di fuoco. Sin 
dal primo livello saremo sbalzati in 
un futuro decadente alla Mad Max, 
in cui si deve evitare ogni possibile 
contatto coi proiettili del nemico, 
pena la perdita di una vita. Niente 
barre di energia quindi: un colpo 
equivale alla morte. L'intelligenza 
artificiale si comporterà in maniera 
meccanica, i nemici compiranno 
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delle volte si riempirà di proiettili, 
missili e mezzi corazzati in una 
fantasmagoria di luci ed esplosioni 
che provocheranno anche 

leggeri rallentamenti al sistema. 

Il bilanciamento tra ordine e caos 
risulta comunque ben equilibrato 
e si riesce, anche circondati da 
centinaia di avversari, ad adottare 
strategie d'attacco vincenti. Ogni 
mezzo volante o terrestre avrà 

a disposizione più di un'arma 
pesante, come missili o bombe 

a lunga gittata, a supporto dei 
classici cannoni laser. Controllando 
uno Jedi potremo invece utilizzare 
l'immancabile spada laser 

oppure i suoi poteri psicocinetici. 
Le vicende narrate nel gioco 
espanderanno quelle viste nel film 
e visiteremo gran parte dei pianeti 
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sempre gli stessi movimenti. 
Cosicché il solo modo per 
terminare un livello sarà di 
ripeterlo fino a memorizzare 
posizione e comportamento 
di ogni singolo avversario. 
Perseveranza è la parola 
chiave, solo così riuscirete a 
completare i quattro livelli 

di Contra con unialta percentuale 
di colpi andati a segno; e la vostra 
precisione sarà premiata con lo 
sblocco di tre ulteriori livelli di 
gioco. Mentre non avrete difficoltà 
a proseguire tra le normali fasi di 
gioco, saranno gli scontri con i 
boss, magistralmente concepiti dai 
grafici Konami, ad impegnare le 
vostre coronarie. Contra è adatto a 
chi cerca l'azione e predilige l'istinto 


dell'universo di Guerre Stellari 
come Naboo o Tatooine. Sono 
proprio le ambientazioni a risaltare 
per la qualità tecnica con la quale 
sono realizzate, nonostante la 
grafica non provochi alcuno 
sbalordimento. La sua semplicità 

è dovuta alla massiccia presenza 
di personaggi durante le battaglie, 
che ha limitato i programmatori 
nell'uso di poligoni e di textures 
complesse. La colonna sonora, 
che riprende i temi 
originali di John Williams, 
rimane placidamente in 
sottofondo, non riuscendo 
a provocare slanci emotivi 
particolari. The Clone Wars 
è senza dubbio superiore 
alla media degli ultimi 
prodotti Lucasarts: prova 
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RE: Sparatutto a Scorrimento 


in un gioco, a tutti gli amanti della 
serie e a quelli nell'era passata 
hanno riversato vagoni di monete 
ogettoni in sala giochi. 


Seven 


GENERE: Sparatutto 


a distinguersi dalla 
massa del genere 
sparatutto cui fa 
riferimento, senza però 
riuscire ad apportare 
alcuna innovazione. 


o 


PUBLISHER: EA 
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Agli albori dell'era dei reality-show 
e del Grande Fratello giunse sui 
monitor di tutti i PC del mondo 
The Sims, che in poco tempo 
infranse tutti i record di vendita del 
mercato dei videogames. A tre anni 
di distanza, EA e Maxis decidono 
che anche i possessori della PS2 
gestiranno la vita di un uomo (0 
donna) medio. Infatti, per quei 
pochi che non lo sapessero, The 
Sims simula la vita quotidiana di un 
individuo nella società moderna 
con tutte le sue problematiche 
e difficoltà. Dopo aver scelto e 
personalizzato il nostro simulacro 
virtuale, dovremo liberarci dalla 
convivenza forzata con la nostra 
anziana madre rompiscatole e 
trovarci un'abitazione dove vivere 
indipendenti. Da qui inizieranno 
le vere difficoltà: dover trovare un 
lavoro, pagare le tasse, tenere pulita 
la casa e non ultimo instaurare e 
mantenere stabili amicizie e magari 
cercare di trovare l'anima gemella. 
La routine quotidiana riprodotta in 
video, a differenza della versione 
PC senza scopi ultimi, ha come 
obiettivo finale l'affermazione del 
proprio alter-ego nella società. 
Ognuno ha i suoi punti di vista e, 
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infatti, saremo liberi di concentrarci 
sulla carriera del nostro 
personaggio, tentare la scalata nel 
mondo degli affari e spendere i 
nostri soldi in auto di lusso e ville 
arredate da designer all'ultima 
moda per innalzare il nostro 
status. | più romantici e idealisti 
preferiranno, invece, guadagnarsi 

il necessario per sopravvivere e 
trascorrere il tempo libero con 

gli amici o coltivando hobbies 
come la lettura o la pittura. Ciò 
che procurava maggiori timori in 
questa conversione, era l'incognita 
del passaggio dalla combinazione 
mouse/tastiera al nero joypad ps2, 
timore vanificato dalla perfetta 
gestione della telecamera con gli 
stick analogici e dei comandi con i 
vari pulsanti. Si potrà giocare anche 
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aU fin por 
Dr. Muto 


Il raggio laser di un cannone 
potentissimo creato da uno 
scienziato pazzo distrugge il 
Pianeta Midway. Un luogo di pace 
e serenità ridotto in poltiglia, ormai 
una nuvola di polveri sparse per 
l'universo. Ma chi sarà stato mai? Il 
Dr. Muto... l'ha combinata davvero 
grossa. E ora per rimediare al 
danno dovrà recuperare tutte le 
particelle di DINA. di cui Midway 
era composto. Ci saranno vari 
pianeti da esplorare e in ciascuno 
di questi troverete ad accogliervi 
le pericolose creature mutanti 

del luogo. Sulla crosta dei pianeti 


scorrono fiumi di sostanze tossiche 


e si sprigionano fonti energetiche 
che vi faranno perdere punti vita. 
Dunque attenzione... Ma in questo 
lungo viaggio non sarete soli: a 


farvi da guida e anche da sostegno 
morale ci penserà Al, un'intelligenza 


artificiale creata dal dottor Muto în 
persona e che ricorda -purtroppo 
solo nel nome- HAL 9000, il 
supercomputer di“2001 Odissea 
nello Spazio” di Stanley Kubrick. 

Il Dr. Muto ha anche inventato 
una macchina che gli permette 

di mutarsi in un animale per 
raggiungere i luoghi più impervi: 


topo se vorrete infiltrarvi in angusti 


cunicoli, scimmia per arrampicarvi 
su ripide pareti, oppure pipistrello 
per volare. Come in ogni platform 
che si rispetti, strani marchingegni 
vi serviranno per affrontare mostri 
o per potenziare le vostre capacità 
fisiche. Purtroppo, a rovinare un 
titolo che già di per sé non offre 
nulla di intrigante, è la scadente 
realizzazione tecnica, con una 
rilevante nota di demerito per 
quanto riguarda la gestione della 
telecamera. Certe volte vi capiterà 
di perdere totalmente di vista il 
protagonista, nonostante tentiate 
di rintracciarlo attraverso il tasto di 
puntamento automatico. E finirete 
per muovervi alla cieca. La grafica 
offre ambientazioni piuttosto 
originali e divertenti, così come 

i personaggi, che però risultano 


Midway DISTRIBUTORE: 


in due grazie al classico 
split-screen e la duplice 
modalità competitiva 

o cooperativa. Anche il 
motore grafico ha subito 
un restyling acquisendo 
una dimensione in più: 
potremo muoverci 
liberamente nell'ambiente 
virtuale, pur non avendo la 
possibilità di zoomare più di tanto 
sui particolari. A sostegno della 
grafica rimangono i divertentissimi 
effetti sonori e le musiche di 

vario genere, che provengono 

dallo stereo di casa vostra. Una 
conversione ben riuscita quindi, che 
garantisce una longevità pressoché 
infinita e una gran varietà di oggetti 
da poter acquistare, seppur non al 


LINGUA: 


Leader 


troppo squadrati e spigolosi. 

Più gradevoli, invece, sono le 
spassose sequenze d'intermezzo 
in computer grafica e le divertenti 
voci dei personaggi. In sostanza 
Dr. Muto è un platform che 
ricalca gli stereotipi del genere, 
offrendo pochissimo in più. Le 
trasformazioni in animali sono 
un valido diversivo, ma presto vi 
accorgerete che queste saranno 
utili solo nei momenti 
decisi dai programmatori 
e il DrMuto si limiterà a 
saltare di piattaforma in 
piattaforma, girare leve 

e sconfiggere qualche 
strano mostro. Il che 
condanna il titolo a restare ESS 
in panchina, soprattutto 


Sottotitoli 


È 


livello della controparte PC che 
permette di scaricame di nuovi 
da internet. Molto consigliato ai 
“Grandi Fratelli”in erba. 


ITA GENERE: Platform 


alla luce della qualità 
mostrata dagli ultimi 20) 
platform di casa Sony, YFOUR 
“Ratchet & Clank" 

su tutti. 


StarWars 
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Knights of the Old Republic 


La Forza è dentro di voi, ma si 
espande tramite le vostre azioni, 
attraverso l'aiuto che portate 

in favore della Repubblica. Del 
resto, come tutti i cavalieri Jedi, 
avete deciso di dedicare la vostra 
vita alla Forza, e siete pronti a 
morire pur di sconfiggerne il Lato 
Oscuro. Un nemico invisibile che 
può corrompere lo spirito di un 
cavaliere. Non dovete ascoltarlo, 
dovete combattere, annientarlo... 
A meno che... a meno che non 
vogliate impossessarvi subito del 
potere assoluto, della volontà 
suprema, delle sorti dell'universo, 
e regnare incontrastati per 
millenni... Ecco allora Star Wars: 
Knights of the Old Republic, il 
primo e attesissimo RPG inspirato 
alla saga di George Lucas e svilup- 
pato dalla Bioware. La storia 
comincia più o meno 4000 anni 
prima della creazione dell'Impero, 
quando Jedi e Sith si affrontavano 
numerosi. In particolare, due 
cavalieri Jedi sono stati inviati in 
aiuto della Repubblica per difend- 
erla dai brutali attacchi portati 

dai Mandaloriani. Il loro apporto 
è decisivo, ma tornati in patria 
qualcosa in loro sembra diverso: 


PUBLISHER: 


Capcom 


Dino 
Presentato ufficialmente nel 
corso di un'apposita conferenza 
indetta dalla Capcom, Dino Crisis 
3 ha destato subito l'interesse 
degli addetti ai lavori. Un'esclusiva 
Xbox a differenza dei titoli 
precedenti, con la speranza 
che gli sviluppatori possano 
spremere a fondo l'hardware 
della macchina Microsoft. Tra 
le novità annunciate spiccano 
il nuovo gameplay, centrato 
su un'azione più frenetica, e la 
scelta di un nuovo protagonista, 
questa volta maschile. Anno 
2548: Patrick, membro di una 
squadra speciale incaricata 
di ispezionare l'astronave 
Ozymandius, riapparsa dopo 
300 anni di misteriosa assenza. Il 
comando della nave è stato preso 
da dinosauri mutanti di enormi 
dimensioni; dovrete scoprire le 
cause del ritorno dell'Ozymandius 
e fermare l'impeto distruttivo 
dei giganteschi lucertoloni. La 
grafica sembra molto dettagliata, 
splendide le ambientazioni 
ipertecnologiche e le realizzazioni 
dei dinosauri. Anche la giocabilità, 
totalmente rinnovata, sembra 
convincere: Patrick verrà 
equipaggiato con un paio di 
razzi direzionali, per librarsi 
nell'ambiente circostante. In più, 
potrete contare sull'aiuto di alcuni 
droni robot, che aumenteranno 
la vostra potenza di fuoco contro 
i dinosauri mutanti, veramente 


Hal 
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durante la guerra hanno scoperto 
i segreti perduti dei Sith e hanno 
deciso di voltare le spalle all'ordine 
dei Jedi, mettendosi a capo delle 
truppe nemiche. La vostra avven- 
tura comincia qui, dovrete scegliere 
se restare fedeli all'ordine dei Jedi 
o unirvi definitivamente alle forze 
del male. KOTOR non tradisce la 
potenza grafica dell'Xbox: dai trailer 
sembra proprio che nulla sia stato 
lasciato al caso. Potrete controllare 
fino a tre personaggi contempora- 
neamente, componendo squadre 
di razze diverse, alcune gia viste al 
cinema, altre totalmente nuove. | 
mondi da esplorare saranno dieci, 
tra cui Tatooine, Kashyyyk, Manaan 
e Korriban, più alcune ambien- 
tazioni particolari. E pensate, ogni 
personaggio sarà dotato di un 


> DISTR ZE 
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proprio timbro di voce, con 
caratteristiche ben distinte. 
Ma il punto forte è senz'altro 
la giocabilità, in altre parole 
la possibilità concreta di 
scegliere con chi schierarsi în 
base alle azioni che comp- — É 
ierete. Ovviamente la trama ES DE 
cambierà a seconda delle 

vostre scelte, e per questo sono 
stati annunciati due finali completa- 
mente differenti. Inoltre è stata 
confermata la presenza di tre mini- 
giochi: l'arena per i combattimenti, 
la Torretta ed un gioco di carte. 
Certo, l'attesa sembra essere ancora 
lunga, la versione europea non è 
prevista prima di aprile, sempre che 
non sia ulteriormente posticipata. 
Ma non disperate, vi servirà tempo 


per decidere al fianco di quale 
fazione combattere. Che la Forza 
sia con voi. 


USCITA: Ottobre 2003 Sulxiyal: Homer 
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Crisis 3 
veloci ed aggressivi. Non 
mancheranno i vari rompicapo, 
alternati a momenti di azione 
frenetica ben supportata da una 
sinistra colonna sonora. In breve, 
Dino Crisis 3 ha positivamente 
impressionato per le sue qualità, 
nonostante manchi molto al lancio 
nel mercato, previsto per dopo 
l'estate. 
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Sheni 


Hong Kong, Cina: 5390 abitanti 
per Km2. Il traffico e il caos della 
città, il calpestio dei passanti, la 
fantasmagoria dei mercati e le 
grida dei negozianti in mezzo 

alla folla. Una città viva, capace di 
inghiottirvi nelle sue viscere per 
poi lasciarvi senza alcun punto di 
riferimento. Perdersi nei suoi vicoli 
è molto facile, ma anche molto 
pericoloso... È proprio Hong Kong 
la protagonista assoluta di Shen- 
mue Il. La riproduzione meticolosa 
di questa metropoli piena di fascino 
ha dato vita ad un gioco travol- 
gente. Alle spalle di questo titolo cè 
un ambizioso progetto chiamato 
FREE. (Full Reactive Eyes Move- 
ment), sviluppato da Yu Suzuki con 
l'intento di creare un nuovo stan- 
dard di RPG. Come? Coinvolgendo 
a tal punto il giocatore da lasciarlo 
confuso, smarrito all'interno della 
storia... e quale storia! Voi siete Ryo, 
figlio di un famoso maestro di arti 
marziali giapponese, brutalmente 
assassinato. Ryo ha fatto della ven- 
detta paterna la sua ragione di vita 
edè pronto a tutto pur di placare il 
suo spirito. Pronto a lasciare il Giap- 
pone e a recarsi a Hong Kong, dove 
sembra si sia rifugiato l'assassino 


PUBLISHER 


Panze 


In principio furono gli Dei. 
Costruirono il mondo e diedero 
Vita agli umani. Poi venne l'era 

della guerra e gli uomini iniziarono 
a combattersi senza pietà, 
provocando l'ira delle sacre divinità. 
Per punirli, vennero inviati i Draghi 
sulla Terra e la loro forza devastante 
risparmiò solo un manipolo 

di individui da cui nacque un 
grandissimo Impero. Ma la politica 
di potenza dell'Impero fece 
accorrere le vicine nazioni a nuove 
forme di difesa: tra le alternative 
possibili, queste si adoperarono 
alla creazione di un Drago 
potentissimo, chiamato “Heretic 
Dragoon" Solo un uomo, Edge, 
riuscì a domarlo, portando l'Impero 
alla rovina, ma finita la guerra, Edge 
edil drago sparirono nel nulla. Sulla 
Terra calarono tempi bui, grandi 
disastri naturali si abbatterono 
sulle popolazioni, decimandole. 

Di nuovo l'Impero imporrà il 

suo dominio sottomettendo 

le deboli tribù confinanti. Qui 
entrate in scena voi, Orta, giovane 
fanciulla ignara dei propri poteri; 
prigionieri da sempre dell'Impero, 
venite improvvisamente liberati 
dall'Heretic Dragoon, e non 


mue ll 
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Sega-AM2 
Recensione di: Patrick Allegritti 


di suo padre. Chiariamoci subito: 
Shenmue Il non sarà ricordato per 
la sua grafica impeccabile, poiché 

il suo passaggio da Dreamcast a 
Xbox, a due anni di distanza, non 
presenta visibili differenze; ma se 
ampliamo il discorso anche ad 

altri criteri di giudizio, ci troviamo 
dinnanzi ad un vero e proprio capo- 
lavoro. L'audio, ad esempio, ricrea 
perfettamente l'ambiente tipico 
delle città orientali: il vociare dei 
passanti, il suono delle vettovaglie 
all'interno dei ristoranti, a cui vanno 
sommati tanti piccoli particolari 
che vi coinvolgeranno pienamente 
nell'ambiente circostante. E poi la 
giocabilità... Yu Suzuki ha compiuto 
un lavoro splendido nel realizzare 
questa sua opera prima. Shenmue Il 


racchiude in sé una serie di diverse 
Smilebit DISTRIBUTORE: 


di: Patrick Allegritti 


potendo far altro che fidarvi di lui, 
vi rifugiate nei cieli combattendo 
contro l'oppressore: solo così 
potrete scoprire chi siete 
veramente e quale destino è stato 
scritto per voi... Come avrete capito, 
Panzer Dragoon Orta ha stile. 
L'esclusiva versione Xbox, poi, sfrutta 
a pieno la potenza della macchina 
Microsoft e la realizzazione grafica 
stupisce sia per la qualità sia per 

la nitidezza dei pixel con cui sono 
stati “rivestiti” modelli utilizzati 
dagli sviluppatori. A questo 

vanno aggiunte le ambientazioni 
fantasy e cyber-punk, anch'esse 
realizzate con cura maniacale che 
insieme alla bellissima colonna 
sonora, coinvolgeranno a fondo 
il giocatore. Ma il vero fascino di 
Panzer Dragoon Orta risiede nella 


RPG-Adventure 


Microsoft <> Li 
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modalità di gioco, dal 

semplice RPG all'avventura dan ae 
in pieno stile Dragon's 

Lair, fino all'imponente 
simulatore di combatti- 
menti che sfrutta il motore 
grafico della serie Virtua 
Fighter. E ancora il gioco 
d'azzardo, il braccio di 
ferro, gli elementi da collezionare, le 
sale-giochi con i vecchi titoli SEGA. 
Ogni aspetto è perfettamente 
bilanciato, ad ogni momento di 
pausa seguiranno istanti di azione 
frenetica. Insomma, Shenmue Il 
racchiude un mondo, un'esistenza 
parallela dentro la città di Hong 
Kong. Susciterà in voi curiosità e 
ansia, ma anche il sottile gusto di 
esplorare e lasciarsi trasportare dal 


semplice scorrere degli eventi. 
Imperdibile. 
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Sparatutto 
bellissimo titolo, 

con la possibilità di & 
rivivere il tutto daun  W&iGHT 
altro punto di vista, 

nei panni di un giovane soldato 
imperiale. Pregevole. 


sua giocabilità: 10 mondi stracolmi 
di mostri imponenti con possibilità 
di scelta fra vari percorsi, migliaia 

di nemici sullo schermo senza 

il minimo rallentamento, con 
l'opportunità di mutare il vostro 
drago in tre forme diverse, ognuna 
con caratteristiche diverse ma 
comunque personalizzabile grazie 
ai punti DNA che troverete durante 
l'avventura. Insomma, nonostante 
si tratti di uno sparatutto 
a scorrimento, è difficile 
avvertire la sensazione 

di sentirsi circoscritti ad 
un percorso obbligato; 
inoltre, la grande quantità 
di opzioni da sbloccare vi 
invoglierà a ricominciare 
diverse volte questo 
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Il Signore degli Anelli 


Le Due Torti 


Vi sarete accorti sicuramente 

di come cinema e videogioco 

si rincorrano l'un l'altro... Una 
corsa che sfocia nel porting di un 
titolo di successo da un versante 
all'altro dell'industria culturale. 
L'ultimo esempio è proprio”“ll 
Signore degli Anelli - Le Due Torri”, 
titolo tratto non dall'opera omnia 
di Tolkien, ma direttamente dal 
film di Peter Jackson. Un riassunto 
del riassunto. Le conseguenze 
sono tutt'altro che positive, a par- 
tire dal fatto che gli sviluppatori 
abbiano creato intenzionalmente 
un gioco per chi avesse già visto il 
film e che volesse, quindi, rivivere 
le emozioni trasmesse sul grande 
schermo. Quello che traspare, 
invece, è un senso di vuoto 
soprattutto per quelli che vor- 
rebbero sentirsi trasportati nella 
Terra di Mezzo, senza la cornice 
di una pellicola cinematografica. 
Del resto, alla EA hanno cercato di 
confezionare il gioco nel miglior 
modo possibile, acquistando i 
diritti ufficiali e via dicendo, tanto 
che le scene iniziali di ogni livello 
sono spezzoni strappati al film. 
Verrete così introdotti nel vivo 


PUBLISHER: Namco 


Conoscete la ricetta di un 
capolavoro mancato? Prendete 
uno sceneggiatore collaudato 
(Flint Dille, autore di G. |. Joe 

e Transformers), un esperto 
compositore (Kevin Manthei: 
Resident Evil ed Air Force One) ed 
una società come la Smashcut, 
realizzatrice di scene in motion 
capture per“Matrix"e “Fight Club" 
Agitate bene e servite con tre 
cubetti di giocabilità. Perfetto, 
finché non vi accorgerete che 
manca l'ingrediente principale: 

la grafica. Nonostante il gran 
lavoro tecnico del team riunito 
dalla Namco, quello che è venuto 
davvero a mancare è stato 
l'apporto degli sviluppatori veri 

e propri, poco attenti al motore 
grafico del gioco. Sembrerà un 
controsenso, ma risultano più 
curati gli effetti speciali che le 


realizzazioni dei personaggi, tanto 


che le esplosioni, le combustioni 
e le fiamme, stoneranno, per 

la loro bellezza, con quanto 
visualizzato sullo schermo. Un 
vero peccato, perché Dead to 
Rights, premiato negli Usa per 
l'originale “story-plot’, avrebbe 
meritato di più per vari motivi. 
Innanzi tutto la storia: nei panni 
di Jack Slate, eccellente poliziotto 
in una città profondamente 


DEVELOPER: 


della prima battaglia tra Isildur e 
Sauron, sino ad arrivare all'ultimo 
attacco dei 10.000 Uruk-Hai. 

Unica differenza dal film, consiste 
nel parziale uso del flashback: il 
gioco inizia, infatti, con l'arrivo di 
Aragorn al Fosso Di Helm. La grafica 
nella versione Xbox è leggermente 
migliore rispetto a quella della 
versione PS2, in particolare alcune 
realizzazioni ottiche, quali la fluidità 
dell'acqua o la luminosità del fuoco, 
ma restano piccoli dettagli che 

non fanno onore alle capacità della 
console Microsoft. Il sonoro risulta 
essere l'aspetto più interessante, 
data la solennità della colonna 
sonora originale e l'utilizzo delle 
voci originali dei personaggi. Quello 
che lascia più a desiderare invece 


Namco 
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Dead to Rig 


ts 
corrotta, dovrete trovare i mandanti 
dell'uccisione di vostro padre e 
smentire le prove che vi imputano 
l'omicidio di un criminale locale 
protetto da politici corrotti. Ad 
aiutarvi ci sarà il vostro cane 
Shadow, fedele compagno che 
userete per attaccare i nemici, 

per trovare oggetti e per passare 
negli spazi più angusti. Poi il 
montaggio: avrete l'impressione 

di assistere alla prima di un film, 

sia per la regia delle immagini, 

sia per i continui colpi di scena, 
altamente cinematografici, che vi 
trascineranno all'interno della storia. 
Ottimo anche il sonoro, curato e 
spettacolare con rilevante trasporto 
nell'azione, sfruttando pienamente 
la tecnologia Dolby Digital. 
Infine la giocabilità: da togliere il 
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è la giocabilità. Dopo un 
primo impatto coinvol- 
gente, dovuto all'enfasi che 
viene posta negli scontri 
fisici, ben presto l'azione 

si ridurrà ad una frenetica 
pressione dei tasti, ripetitiva 
e stancante. Nonostante 
sia possibile scegliere tra Aragorn, 
Legolas e Gimli, difficilmente avrete 
voglia di portare a termine con 

tutti e tre i personaggi i 13 livelli del 
gioco, peraltro corti ed abbastanza 
semplici. Non mancano gli extra da 
sbloccare, dove troverete interviste 


cinematografica, che lo troveranno 
interessante almeno nelle prime 
ore di gioco. Per il resto, una riuscita 


ed immagini esclusive, ma non operazione commerciale. 
bastano per risollevarne il giudizio. 
In conclusione, questo prodotto pi- 
acerà agli amanti della realizzazione 
L7A\ Italia LINGUA: Inglese GENERE: Azione 


giudizio severo, rivolto 
più alla Namco che a 
Dead to Rights. 


fiato. Impegnativo e divertente, 
Dead to Rights garantisce ore di 
gioco appassionato. Le violente 
animazioni di Jack, la grande 
quantità di armi a disposizione, 
gli spettacolari combattimenti a 
mani nude e l'aggiunta del mitico 
“Bullet Time”: tutte caratteristiche 
degne dei migliori film d'azione. 
Unico neo è purtroppo la grafica: 
approssimativa, scarna, datata 
rispetto alle ultime realizzazioni 
viste su Xbox. A questa us 
bisogna aggiungere una 
cattiva gestione delle luci 
che vanno a penalizzare 
effetti quali Bump Mapping 
e Pixel Shading, peraltro 
offuscati da un'anonima 
selezione dei colori. Il 
resoconto finale è un 
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Racing Evoluzione È 


Ah, l'Italia! Come certo saprete, le 
migliori case dell'attuale mercato 
automobilistico, in particolare nel 
settore delle competizioni, por- 
tano un marchio chiaro e semplice 
riconosciuto nel mondo:“Made in 
Italy“ Così, quando una software 
house tutta italiana, la Milestone 
per l'appunto, ha annunciato lo 
sviluppo di un titolo dedicato ai 
motori, si è venuta a creare una 
serie di aspettative. | possessori 
Xbox hanno sperato di potersi tro- 
vare di fronte al simulatore di guida 
definitivo, ma dovranno purtroppo 
attendere ancora. Racing Evoluzi- 
one infatti presenta un'anima 
puramente arcade, ben lontana 
dall'iperrealismo della serie Gran 
Turismo di casa Sony. Tuttavia, una 
veste grafica impressionante ed un 
innovativo gameplay, porteranno 
Racing Evoluzione a conquistare 
una vasta fascia di pubblico. Si tratta 
di un simulatore di guida, ma ci 

sarà anche un importante aspetto 
imprenditoriale da curare: oltre ad 
essere il pilota, infatti, sarete anche 
il‘patron"della casa automobilistica 
e -in quanto tale- vi occuperete del 
branding e dei modelli da produrre. 
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Vincere in pista sarà importante, ma 
buona parte dell'opinione pubblica 
verrà influenzata dalle prove cui vi 
sottoporranno le riviste del settore 
e piloti rivali. Racing Evoluzione 
gode di una grafica molto accurata 
che sprizza Bump Mapping da 

tutti i pori e, nonostante sviluppi 
una velocità di 30 fotogrammi al 
secondo, non si verificano rallenta- 
menti anche quando i poligoni su 
schermo raggiungono quantità im- 
pressionanti: basti pensare che ogni 
singola vettura è stata realizzata con 
più di 10.000 poligoni, un ottimo 
lavoro. Lo stesso non si può dire del 
sonoro: le emissioni acustiche dei 
motori sono tutte troppo simili e 

la scelta dei brani -personalizzabili- 
risulta abbastanza ripetitiva. Per 


Team Ninja 


di: Patrick Allegritti 


Deador Ali 
Xtreme Beach Volleyball 


In Giappone è diventato una 
mania. File davanti ai negozi, 
impiegati che si assentano dal 
lavoro, clienti impazziti all'assalto del 
quartiere tecnologico di Akihabara: 
tutto questo per accaparrarsi 

una copia dell'ultimo titolo della 
Tecmo, l'attesissimo Dead or Alive 
Xtreme Beach Volleyball. La chiave 
di questo successo risiede nella 
possibilità di poter sbirciare le 
bellissime protagoniste di Dead or 
Alive Ill in pose ed atteggiamenti 
provocanti, ma l'approssimativa 
rappresentazione dello sport 
menzionato nel titolo lascerà delusi 
tutti coloro che si aspettavano un 
vero simulatore di beach volley. 
Lo scopo del nuovo lavoro del 
Team Ninja è semplicemente di 
passare due settimane sull'isola 
che Zack ha acquistato dopo 
aver vinto il terzo torneo Dead or 
Alive. Infatti le concorrenti della 
citata competizione di arti marziali 
vengono invitate sulla bellissima 
Zack Island con l'effimera scusa 
di una sfida all'ultimo sangue, 

ma scoperto l'inganno, saranno 
costrette ad adattarsi ai ritmi 
esotici di questa vacanza ‘forzata’ 
dilettandosi nel beach volley e 


divertendosi al casinò dell'albergo. 
La veste grafica di Xtreme Beach 
Volleyball è pari a quella di DOA 

lil, mostrando forse una maggiore 
definizione dei milioni di poligoni 
utilizzati. Il risultato ottenuto è 
impressionante: mai l'acqua era 
stata così fluida o la sabbia così 
fine. Anche le ombre sono perfette, 
i riflessi di luce foto-realistici e 

i corpi delle ragazze sensuali e 
provocanti. Il sonoro è in perfetta 
sintonia con l'atmosfera estiva che 
regna nel gioco, molte le licenze 
acquistate, dagli ultimi successi 
pop all'immortale “Is This Love” 

di Bob Marley. Ed ora l'aspetto 

più caratteristico, la giocabilità. 

Il mediocre simulatore di beach 
volley -facilissimo e limitato nelle 
azioni- serve solo esclusivamente a 


DISTRIBUTORE: 


DISTRIBUTORE: 


—QUIT Uno.. 


Infogrames LINGUA: 


È. 


“pe 


la giocabilità, invece, 
bisogna ammettere che 
era d'obbligo un mag- 
giore realismo nel sistema 
di guida. Concludere 
vittoriosamente i 54 trac- 
ciati è troppo facile e per 
ottenere un livello decente 
di sfida sarete costretti a 
selezionare la modalità “hard”sin 
dalle prime partite. Dato lo stile 
arcade, poi, anche le curve più 
impegnative scorreranno lisce, così 
che risulterà praticamente inutile 
posizionarsi sulle traiettorie ideali. 
Ad ogni modo, il risultato finale è 
incoraggiante. Racing Evoluzione 
è il primo gioco che la Milestone 
sviluppa a 128 bit. Speriamo che in 
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guadagnare crediti per acquistare 
costumi, palloni, ed una infinita 
serie di oggettini che potrete 
regalare alle altre ragazze: il fine è 

di instaurare un certo feeling con 

la vostra compagna di squadra, per 
poter migliorare l'intesa in campo. A 
farla da padrone, però, è la sezione 
“voyeur”, dove potrete zoomare 

sui corpi delle belle atlete nei loro 
piccoli e permissivi bikini: una 
prospettiva che stimolerà 
il vostro celato carattere 
feticista. Disgraziatamente, 
esaurito in fretta 
l'entusiasmo iniziale, DOA 
Xtreme Beach Volleyball 
non coinvolge nel tempo 
e la sensazione di vacanza 
sfocia presto in una 
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futuro alcuni piccoli accorgimenti 
possano far migliorare titoli come 
questo che, a parte i difetti, resta 
un gioco interessante e innova- 
tivo nel concept. 


GENERE: Sportivo  (?) 
monotonia generale 
che rende questo 
gioco nient'altro che % si 


una bolla di sapone 
di bellissimo aspetto. 


)PER: Monolith DIST IRE: LHalifax USCITA: Marzo 2003 LINGUA: Italiano 
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Tron 2.0 


Per molti giovani videogio- 

catori la sigla “Tron" non è più 

che un monosillabo, forse 

evocativo. Eppure questo film 

del 1982 rivoluzionò il concept 

del cinema di fantascienza, 

introducendo per la prima volta 

il mondo dell'informatica come 

metafora possibile della vita 

reale. Convertito in videogioco 

già nel 1992, ecco un sequel 

col quale la Disney spera di 

fare breccia nella fascia più 

adulta dell'utenza. Un impres- 

sionante lavoro sulla grafica 

ha permesso ai ragazzi della 

Monolith di riprodurre fedel- 

mente l'ambientazione della 

pellicola: spazi scuri attraversati 

da scie luminose, programmi 

dall'aspetto umano che indos- 

sano tute al neon... Il gioco sarà 

organizzato in ben 35 livelli, con 

mappe piuttosto lunghe da 

esplorare, che garantiranno una 

discreta longevità al prodotto. 

La visuale sarà in prima persona, ° 

ma non avremo a che fare dalla massa di titoli mediocri che 
con un FPS puro, in quanto la mensilmente riempiono gli 
parte dei combattimenti sarà scaffali dei negozi. Ma il rischio, 
limitata a favore di situazioni più in questo caso, è un altro: la sua 
simili all'avventura. Lo scopo del distanza da un genere definito 
gioco sarà, ovviamente, “ripulire” potrebbe denunciare limiti di per- 
l'hardware dai virus e dagli sonalità. Visto che sui giovanissimi 
elementi disturbatori, così da il fascino del film‘Tron”è quasi 
riportare l'equilibrio all'interno nullo, un'ampia fascia di mercato 
del computer. D'imminente potrà valutare il videogioco per i 
uscita, Tron 2.0 sembra avere suoi specifici meriti. 

le carte giuste per distinguersi 
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Doom III 


Dopo qualche anno di“tregua/, Doom III richiederà almeno un 

sul PC è in corso una nuova Pentium IV con una scheda grafica 
guerra per il titolo di miglior FPS d'ultima generazione (Geforce 4 e 
della piattaforma. Se la Epic ha Ati 9700 le migliori). Da quello che 
già rilasciato il suo campione, si è potuto vedere nella versione 
Unreal 2, la celeberrima ld Alpha, misteriosamente distribuita 
Software, John Carmack e soci, su Internet qualche mese fa, Doom 
si prepara a lanciare Doom Ill a Ill è un sicuro blockbuster e sarà 
fine marzo. Un ritorno alle origini, difficile nello scontro con Unreal 2 
dunque, il marchio che è stato stabilire un vincitore. 

alla base dell'intero sviluppo di 

questo genere di videogames. 

Ritroveremo i classici corridoi bui, 

zombie e mostri di numerose 

specie, la paura costante di 

essere colpiti alle spalle e l'ansia 

di trovare al più presto una via 

d'uscita. Il concept del prodotto 

sarà quasi interamente rivolto al 

single player; non mancheranno 

certo i classici appuntamenti 

multiplayer come il“death 

match"o il“capture the flag” 

ma i programmatori hanno 

concentrato le loro energie 

sulla realizzazione di una serie di 

livelli capaci di catturare l'utente. 

Certo, non aspettatevi niente 

d'innovativo, ma una grafica 

pazzesca, quella sì. Inoltre un 

sistema di animazione dei mostri 

diverso, non basato sul motion 

capture, fluidità di movimenti, 

texture sempre più accurate e 

giochi di luce altamente realistici. 

Ma attenzione: lo stesso John 

Carmack ha ammesso che 


prima di: Enrico Giammarco 
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Alla domanda “per quali aspetti un 
videogioco ha saputo catturare 
maggiormente l'attenzione degli 
utenti” l'ambiente videoludico di 
solito risponde che la differenza, 
da sempre, l'hanno fatta le idee 
semplici ma trasversali. Insomma, 
non tutti i giochi leggendari 
avevano un impianto estetico 
scintillante, ma ciascuno pro- 
poneva a suo modo concept e 
gameplay originali e coinvolgenti. 
Negli ultimi dieci anni gli FPS sono 
diventati un genere portante per 

il PC, a cominciare dal capostipite 
Doom, per giungere poi al suo 
maggior rivale, Unreal. Ed ora, in un 
2003 che sancirà un nuovo capitolo 
della battaglia tra la ld Software 

e la Epic, ecco arrivare“Unreal 2: 
The Awakening', a cinque anni dal 
successo del primo fortunato titolo. 
L'attesa è stata lunga, snervante, 
eppure adesso non possiamo 
esimerci dal guardare a questo 
nuovo prodotto con una punta 
d'amarezza e delusione. Intanto la 
storia: in questo secondo capitolo 
sarete il Maggiore Marshal John 
Dalton, espulso dai Marines e as- 
segnato alla TCA, un corpo di polizia 
interspaziale che ha il compito 


SHER: Codemasters 


“Un uomo vive per una sola 
generazione, ma il suo nome può 
Vivere in eterno/ ed è proprio a 
questo che ambiscono i membri 
dell'IGI, nelle loro imprese disperate. 
Quando viene rubata una nuova 
tecnologia, quando ci sono paesi 
che ne vogliono far uso per motivi 
bellici, ecco che entra in azione 
l'Istituto per l'intelligenza Geotattica, 
con lo scopo di impedire che 
ordigni e macchinari pericolosi 
possano finire nelle mani sbagliate. 
David Jones e compagni tornano 
sui monitor dei nostri PC per offrirci 
ben 19 missioni in compagnia 
dell'azione, della strategia e della 
suspense. Viaggerete per tre 
continenti, e dovunque andrete 
sarete spesso soli contro un'intera 
fortezza da espugnare. E'logico 
supporre che anche il minimo 
rumore dovrà essere evitato, ed 

il silenziatore sarà d'obbligo. Gli 
scenari che il gioco ci offre sono 
accattivanti e realistici allo stesso 
tempo, e la struttura delle missioni 
potrebbe essere benissimo usata 
come simulazione bellica a tutti gli 
effetti: d'altronde si vede la mano di 
Chris Ryan, che ha svolto il cruciale 
compito di consulente militare. La 


di mantenere l'ordine sui pianeti. 
A bordo dell'Atlantis, un piccolo 
veicolo stellare, viaggerete in ronda 
continua in compagnia del vostro 
equipaggio: Aida, Isaak e Ne'ban. 
Gli sviluppatori hanno provato a 
creare una storia che tenesse le 
venti missioni unite, ma sarebbe 
bastato diversificare i momenti di 
gioco. Le azioni da fare sull'Atlantis 
sono poche ed inutili ai fini dello 
svolgimento; il tutto si riduce ad un 
atterraggio sul pianeta “x' la scop- 
erta del disastro e la lotta contro i 
mostri alieni, e la dipartita verso altri 
mondi (sembra quasi Star Trek). E' 
plausibile che agli appassionati del 
genere basti avere la propria arma 
preferita (ce ne sono quindici) per 
“splatterare"tutto ciò che si muove 
attorno, ma il ritmo monocorde e 


parola d'ordine in Covert Strike è 
“stealth in altre parole nascosto. 
Ogni azione, prima d'esser eseguita, 
deve essere soppesata insieme 
alle conseguenze, perché non 

vi potrete concedere il lusso 
d'essere scoperti: sarebbe come 
firmare la vostra condanna a 
morte. Rispetto al predecessore, 
pochi cambiamenti strutturali, 
ma molti grafici. Il nuovo motore 
è spettacolare, e gli ambienti 
perfettamente renderizzati vi 
permetteranno di calarvi ancor 

di più nelle missioni. Ben 30 

armi con le quali sarà possibile 
interagire, ed ognuna da sola avrà 
più poligoni dei personaggi del 
primo episodio! Altre note positive 
vengono dal fatto che il livello di 
difficoltà è stato ammorbidito, 
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l'eccessiva linearità tolgono 
entusiasmo e curiosità. 

In un titolo pensato per 

il single player (se volete 
giocare seriamente in rete 
procuratevi Unreal Tourna- 
ment 2003), una simile a 
monotonia fa dimenticare | SA 
anche le textures accurate, 
le combinazioni cromatiche azzec- 
cate e le animazioni realistiche. 
Nonostante Unreal 2 monti il 
miglior motore grafico che esista in 
assoluto -sintesi perfetta di grade- 
volezza cromatica e fluidità poli 
gonale- al gioco manca qualcosa. 
Come dire... Ci sono videogiochi 
che sanno comunicare la passione 
e la creatività di chi ci ha lavorato, 
come fanno le opere d'arte. Nel 
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inserendo tre possibili salvataggi 
della partita per missione, almeno 
nella modalità “media": i fanatici 
avranno l'hardcore, senza alcun 
aiuto... Una volta terminato il single 
player non sarete costretti a gettare 
il CD dentro a un cassetto, perché 

i ragazzi degli Innerloop Studios 
hanno studiato un'ottima modalità 
multiplayer, che prevede delle vere 
e proprie sfide tra due squadre, una 
con il compito di attaccare 
e rubare la tecnologia, 
l’altra ovviamente di 
impedirlo. Un titolo 
davvero ben fatto, ma 

che onestamente soffre 
un po'della mancanza 

di personalità, tipica dei 
sequel. Nonostante tutti i 
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caso di Unreal 2, invece, l'unica 
impressione evidente è che sarà 
un successo di vendite. 


GENERE First Person Shooter 


nuovi accorgimenti, 

non arriva ad essere 

qualcosa di più di 

un aggiornamento. 

Un gioco per la bacheca degli 
appassionati del genere. 


DEVELOPER: 


Non è semplice, né può lasciare 
indifferenti, trattare un argo- 
mento come la guerra in questo 
periodo. Aldilà delle ragioni che 
portano ad un evento del genere, 
i rapporti sociali e politici tra le 
nazioni del mondo dovrebbero 
prevedere l'unione, non la 
distruzione. Essere diversi come 
spiriti, ma uguali come uomini 
dovrebbe portarci al confronto, 
non ad ucciderci. Per fortuna, i 
videogiochi hanno la capacità 
di estraniarci temporaneamente 
da una realtà che non ci piace 
e catapultarci nel virtuale, dove 
anche un conflitto è divertente 
ma, soprattutto, innocuo. Torna 
| lasagachehareso grandi gli 
| strategiciin tempo reale, e lo 
fa con stile, in un titolo pieno 
di ritmo e frenesia, un RTS che 
quasi ti forza a stare attaccato allo 
schermo. L'EA Pacific (in pratica gli 
esuli della Westwood) ha sfornato 
un gioco profondamente nuovo, 
pur seguendo fedelmente il solco 
dei precedenti episodi. Intanto, 
finalmente il 3D fa capolino in 
quest'ambiente, permettendo 
nuove opzioni e Movimenti, 


EA Pacific 
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Ji Iva 


come il ruotare la telecamera 
dove si vuole. L'interazione con 
l'ambiente è massima, tanto che 

i nostri fanti possono prendere 
possesso di qualsiasi edificio che in- 
contrano ed anche barricarsi dentro 
per difendersi dai nemici. Sempre 
parlando dei soldati, non sono più 
dei pupazzetti inermi di fronte ai 
carri armati, ma con delle manovre 
appropriate riescono a tenerli in 
scacco. Inoltre, durante il gioco 
possono essere upgradati, fino a 
specializzarli nel furto delle tecnolo- 
gie nemiche, azione che prima era 
svolta soltanto dagli ingegneri. La 
profondità del gioco è garantita dal 
numero di fazioni selezionabili, ben 
tre invece delle classiche due: gli 
USA, la Cina e la fantomatica GLA, 
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un gruppo d'imprecisati ter- 
roristi (Bin Laden docet). Il nu- È} 
mero di armi, edifici e azioni 
è spropositato, considerando 
anche che con l'avanzare 
delle missioni, otterrete 

dei punti d'esperienza che 
abiliteranno armi e operazioni 
aggiuntive. Generals è veramente il 
nuovo riferimento per gli RTS, e si- 
curamente i giocatori si getteranno 
con voracità sul multiplayer, altro 
punto di forza e di longevità del 
titolo, che paga soltanto una certa 
“deficienza” dell'Al nel dirigere le 
vostre truppe verso l'obiettivo, che 
vi costringerà ad intervenire spesso 
per correggere la traiettoria. Fare la 
guerra non è mai stato così diver- 


tente, sperando che possa rimanere 
confinato nel vostro monitor. 


8 


EcHr 


PUBLISHER: Microsoft 


Il mondo dei videogiochi si 

trova in un momento di stallo, a 
livello creativo. E‘difficile pescare 
nel mercato attuale dei titoli 

che propongano nuove idee. 
Questo prodotto è un chiaro 
esempio della tendenza verso 
cui un po'tutte le software house 
stanno viaggiando. Si prende 

un videogame già affermato, 

si estrapola il motore di gioco 

e lo si modifica inserendo 

una storia ed un background 
diverso. Impossible Creatures 
non sfrutta nient'altro che la 
struttura, il concept e l'interfaccia 
del leggendario Age of Empires, 
adattandolo alle proprie esigenze. 
Questo strategico in tempo reale 
prende spunto, e anche qualcosa 
di più, dal romanzo di H.G. Wells, 
“L'isola del dottor Moreau"; il 
protagonista, e nostro alter-ego, 
è Rex Chance, nipote del Dottor 
Chanikov, un geniale scienziato 
che anni addietro era riuscito 

a manipolare il DNA animale 

in maniera da creare dei veri e 
propri scherzi della natura. In 
quest'avventura ambientata negli 
anni’40, Rex dovrà fermare i loschi 
intenti di Upton Julius, un ricco 
mecenate che intende utilizzare 
la scoperta per condurre dei 
pericolosi esperimenti genetici in 
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un fittizio arcipelago dell'Oceano 
Pacifico, le Variatas. Ad aiutarlo 
nella missione ci sarà Lucy Willing, 
bella ed intraprendente aiutante 
di Chanikov. Il gioco propone 
una campagna che, seguendo 

la storyline, ci affiderà una lunga 
serie di missioni che andranno 
completate assolvendo degli 
obiettivi principali (obbligatori) 

e ad altri“bonus' Sintetizzando, 
si viaggerà tra le numerose isole 
dell'arcipelago, organizzando 
delle basi in dei punti strategici, 
e s'inizierà la produzione delle 
creature, creando una specie 
d'esercito. Bisognerà raccogliere 
carbone, costruire degli impianti 
per la raccolta dell'elettricità (ci 
penserà Lucy), e poi realizzare la 
cosiddetta “creature chamber”, 
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definitivo, una buona 
scelta per gli amanti 
degli strategici e non 
solo. 


da dove nasceranno gli animali, 
secondo le impostazioni che il 
giocatore avrà dato nell'apposito 
menu, Rex, durante le missioni, 
raccoglierà il DNA di numerose 
specie, e potrà poi creare il 
nuovo animale mischiando le 
caratteristiche di due bestie per 
volta, ovviamente cercando di 
ottenere il maggior numero di 
pregi possibili. Questa peculiarità 
rende il gioco piuttosto longevo, 
perché permette all'utente 
di creare centinaia di specie, 
e dona una gran varietà di 
possibilità; la grafica è buona 
e funzionale, ed i filmati 
d'intermezzo tra le missioni 
donano profondità alla 
storia, invogliando inoltre il 
giocatore a continuare. In 
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Qualche mese fa, Splinter Cell ha 
fatto la sua apparizione su Xbox... e 
chi possedeva la console ha gridato 
al miracolo. Oggi, anche i detentori 
di Pc possono mettere le mani su 
questo splendido titolo, divenuto 
il nuovo termine di paragone della 
realizzazione videoludica. Perché 
tanto clamore? Splinter Cell rap- 
presenta l'innovazione, il nesso tra 
cinema e videogioco. La trama è 
attuale e coinvolgente. Ci troviamo 
nel mezzo di una crisi internazio- 
nale, dove il nuovo Presidente 
della Georgia, Kombayin Nicoladze, 
sta cercando con varie violazioni 
internazionali di accentrare nelle 
sua mani tutto il potere della 
Repubblica. La CIA decide, quindi, 
di intervenire inviando due spie, 
ma qualcosa va storto e ben presto 
le comunicazioni con gli agenti si 
interrompono. Tocca a voi... Sam 
Fisher, agente della National Securi- 
ty Agency: con l'aiuto della squadra 
speciale Third Echelon, dovrete 
rintracciare le spie scomparse e 
scoprire le intenzioni del Presidente 
Nicoladze, ma senza lasciare tracce, 
ne va della sicurezza internazionale. 
La grafica è semplicemente incredi- 
bile: è stato utilizzato il nuovo mo- 


tore di Unreal, e la conversione da 
Xbox è stata effettuata splendida- 
mente, con sensibili miglioramenti 
soprattutto negli sfondi, che prima 
apparivano leggermente sfocati. 
Con una risoluzione di 1280x1024, 
la nitidezza dei particolari vi strap- 
perà un sorriso di gioia. A questo va 
aggiunto il rivoluzionario sistema 
di illuminazione che permette di 
ricreare ombre dinamiche che 
cambieranno forma ed intensità a 
seconda dell'esposizione ad una 
fonte di luce. Un raggio di sole, 

una candela o una torcia, proiet- 
teranno ombre di diverse tonalità, 
perfettamente coadiuvate da un 
uso strepitoso del Bump Mapping, 
che aiuta a dare“corpo"ai pixel 

in situazioni di semi-oscurità. Il 
comparto audio svolge un ottimo 
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lavoro, accompagnando 
l'azione con toni sempre 
più incalzanti e tutti i 
campionamenti sonori 
sfrutteranno a pieno le ca- 
pacità degli impianti Dolby. 
Anche la giocabilità resta 


tra mouse e tastiera 
garantiranno un uso facile e coin- 
volgente dell'agente Fisher. Come 
configurazione, gli sviluppatori rac- 
comandano un Pentium Ill da 1000 
MHz, con almeno 256 Mb di RAM, 
ma anche con un processore da 
800 MHz il gioco dovrebbe girare 
tranquillamente. Indispensabile una 
scheda video da almeno 32 Mb. In 8 
conclusione, Splinter Cell è un titolo EG; 
imperdibile che tutti dovrebbero ; r 


giocare, almeno per capire in 
quale direzione si sta muovendo 
l'industria videoludica. 


? di: Enrico Giammarco 


Sommersi da una marea di titoli 
che spaziano dal futuristico al 
fantasy, fa sempre piacere assistere 
all'uscita di giochi d'ambito 

storico come Inquisition. L'ultima 
avventura della Wanadoo ci porta 
verso la fine dei secoli bui, nel 

Basso Medio Evo. E'il 1348 eda 
Parigi è in piena voga l'esecuzione 
dei presunti ‘stregoni”da parte 
della Santissima Inquisizione, lo 
spietato Tribunale della Chiesa, 
Mathieu, un giovane ladruncolo 
imprigionato dopo un furto andato 
male, incontra in carcere Jacques, 
un vecchio Templare ridotto in 

fin di vita dalle torture. Prima di 
morire, gli rivelerà un segreto che 
lo porterà sulle tracce di un mitico 
tesoro dell'Ordine.. L'idea alla base 
d'Inquisition è di offrire un sapiente 
mix tra un arcade 3D alla Severance, 
ed alcuni fondamenti di gioco 

di Thief. In sostanza, si dovranno 
sfruttare le abilità ladresche di 
Mathieu per aver ragione delle 
guardie, evitando improbabili 
scontri frontali e cercando di 
infiltrarsi nelle stanze facendo 

il minor rumore possibile: non 
potrete però sempre fare ameno 
di affrontare i soldati, e qui dovrete |{ e \ 


sfoderare tutta la miglior tecnica 
militare, sia con le armi, che a mani 
nude. La trama risulta interessante, 
ben sostenuta dai filmati 
d'intermezzo. Peccato che alcune 
pecche tarpino le ali a questo 
gioco. Innanzi tutto, la grafica: il 
motore 3D sembra ben realizzato, 
le texture sono accurate, ma 
spesso c'è una scarsa interazione 
tra personaggi e scenario (Mathieu 
che sovente cammina sospeso 
nell'aria), mentre capita di vedere 
spesso le ombre attraversare i 
muri. Nondimeno i movimenti e 

le animazioni dei personaggi sono 
poco accurate e perdono credibilità 
nella meccanica del gioco. Il sonoro 
è buono ma non trascendentale, 
dove risalta soprattutto il parlato, 
ma il fastidio più grande risiede nel 
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fatto che non è possibile salvare il prodotto della 
la partita durante il livello, quindi Wanadoo raggiunge 


la sufficienza, ma 

viste le potenzialità 

inespresse viene spontaneo dire: 
peccato. 


ogni volta che verrete uccisi sarete 
costretti a ricominciare; dopo molti 
tentativi, la frustrazione potrebbe 
pericolosamente superare il 
desiderio di continuare. Il giudizio 
su questo titolo risulta duplice ed 
ambiguo: se da un lato l'argomento 
e la profondità non sono comuni 
nel panorama videoludico attuale, 
dall'altro la realizzazione 
tecnica ed alcune 

inutili complicazioni 

nel gameplay (come 
l'eccessivo e scomodo uso 
dei tasti per il controllo 

di Mathieu) non sono 
all'altezza dei tempi che 
corrono. Alla resa dei conti, 
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Legend of Zelda 
The Wind Waker 


Per festeggiare il compleanno 
del Gamecube, a maggio uscirà 


S_ peril mercato europeo l'ultimo 


episodio di Zelda. Il fortunatis- 
simo franchise Nintendo, sec- 
ondo per popolarità solamente 
a Mario, aveva suscitato dubbi e 
perplessità per una scelta grafica 
pesantemente cel-shading, che 
invece si è rivelata azzeccata già 
dalle prime immagini in movi- 
mento. Nonostante la vicenda 

si collochi cento anni dopo gli 
eventi di Ocarina of Time, le 
sembianze del protagonista non 
sono cambiate di una virgola; 
ormai Link incarna il bene, come 
Ganon il male, prescindendo dal 
tempo. Una interessante novità 
tecnica del titolo sarà la connet- 


) tività col Gameboy Advance, atto 


ad estendere le nostre capacità 
per una più comoda interazione 
con l'ambiente. Potrete così 
controllare la fatina Tingle, che 
saprà lanciare bombe, darvi en- 
ergia, donarvi dei palloncini che 
aiuteranno i più avversi ai salti. 
L'impianto di gioco è mutuato da 
quello di Ocarina of Time: i nemici 
vengono agganciati permet- 
tendoci di girar loro intorno, 
senza perderli di vista; e si spicca 
un salto non appena raggiunto 
l'orlo di uno sbalzo. Graziosa ed 
interessante aggiunta al game- 
play, che crediamo farà scuola, è 


Le, DEA OMIUAE 
il fatto che Link ammiccherà cogli 
occhi per suggerire quali sono gli 
oggetti “sensibili” In Giappone ed in 
America la prenotazione del gioco 
veniva gratificata con l'omaggio 
del porting per Gamecube di Ura 
Zelda, versione riveduta di Ocarina 
ofTime. Nell'attesa speriamo in una 
simile iniziativa anche alle nostre 
latitudini. 
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lkaruga 


L'avvento delle console di 


| nuova generazione ha spostato 


l'attenzione su alcuni generi 
videoludici a discapito di altri... 
Ikaruga viene a ricordarci come 
ci sia ancora spazio per gli spara 
e fuggi. Frutto del talento degli 


i sviluppatori Treasure, che già 


avevano avuto modo di farsi 
apprezzare con Radiant Silvergun 
sia in salagiochi che su saturn e 
psx, ne riprende -amplificandola- 
la spettacolarità e la caoticità, 
costringendovi ad evoluzioni in 
spazi angusti e circondati dalle 
raffiche nemiche. È qui che nasce 
la trovata ludica che fa di un buon 
gioco un ottimo gioco; i colori 
bianco e nero caratterizzeranno 
la natura dei vostri nemici e 

dei loro colpi, così che potrete 
assorbirli solo grazie all'utilizzo 

di uno scudo della stessa tinta. 
Serpeggerete tra i colpi neri per 
assorbire quelli bianchi, per poi 
cambiare scudo ed invertire la 
routine. Già da tempo distribuito 
in sala giochi, e ultimo titolo di 
valore per la console dreamcast 
quando era già fuori produzione, 
Ikaruga arriverà in Europa in un 
non meglio precisato mese del 
secondo trimestre; solo, pare, per 
Gamecube. Al cubo verranno 
dedicate un paio di modalità 
esclusive, tra le quali spicca 


di: Alfonso Giacchetti 


fl 


un ranking mode (già attivo in 
giappone) capace di dar vita ad una 
classifica internazionale dei migliori 
giocatori, la cui conquista varrà un 
trofeo. Tecnicamente il gioco non si 
discosterà dalla versione arcade/ 
dreamcast, una scelta adeguata 
vista la spettacolarità del 3d, che fa 
da scenario ad un impianto ludico 
azzeccato. 
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anche Xbox), se dotato di onestà 


che fa gola a tutti è la serie Pro 
Evolution Soccer/Winning Eleven, 
che da anni gratifica l'utenza Sony. 
Dopo anni di gestione esclusiva del 
titolo da parte della Konami, che ha 
sempre riservato agli altri il solo dis- 
creto ISS, finalmente il piacere della 
miglior simulazione calcistica pre- 
sente sul mercato sarà appannag- 
gio anche degli adepti Nintendo. 

È doveroso dire che si tratta di un 
semplice porting dalla versione 
Ps2, quindi nessuna modifica atta 

a sfruttare le peculiarità Nintendo, 
quali il collegamento con il Game- 
boy Advance per esempio. Per chi 
non conoscesse il gioco in ques- 
tione (per voi due, visto che non 
sarete di più) stiamo parlando di 
una simulazione che si regge su di 
un ferreo rispetto della fisica della 
palla ed un equilibrato sviluppo 
strategico-tattico dell'azione, che 
non permette inverosimili imprese 
in solitario da porta a porta. Un fine 
meccanismo premia le giocate 
impostate e pensate piuttosto 

che le improvvisazioni, le quali 
solitamente si infrangono su di una 
difesa che anche da sola sa gestirsi 
in modo appropriato. Disponibile 
BLISHER: | Infogrames 


Le celebrate capacità degli 
Amusement Vision, quelli che 
hanno già regalato alla comunità 
videoludica un capolavoro come 
Daytona e poveri virtuosismi tecnici 
come Virtua Striker, sono questa 
volta al servizio del rompicapo, 
dimostrando di saper spaziare in 
vari generi anche con idee fresche 
e fantasiose. Il diabolico dottor 
Bad-Boon, in vena di crimini efferati, 
ha deciso di depredare l'isola dei 
nostri quadrumani eroi delle sue 
appetitose banane. Potranno mai 

i paladini delle diete mono-cibo 
lasciare impunito un simile gesto? 
Giammai, tant'è che armati delle 
loro sfere si lanceranno alla caccia 
del carognoso malfattore. Questo 
è l'antefatto. D'altronde da un 
gioco che si chiama “Super Palla 

di Scimmia”non ci si aspetta una 
trama alla David Lynch. In qualità di 
seguito, però, è doveroso aspettarsi 
migliorie tecniche e di gameplay, 
ambedue approntate. La grafica 
appare colorata e divertente e 
restituisce quel senso di bizzarro 
che il gioco vuole comunicare. 
L'interagibile di ogni livello si mostra 
in una veste abbastanza povera 
con delle scacchiere e pochi 
oggetti di contorno, ma gli scenari 


intellettuale non può non invidiare 
alla Playstation2 alcuni titoli. Quello ÈÉ 


in Europa a novembre, insieme 
alla prossima versione per Ps2, il 


tempo d'attesa sarà una tortura per 


tutti gli appassionati. Ma rimane 
comunque motivo d'orgoglio di 
tutti i possessori di Gamecube il 


potere godere dei migliori franchise 


Nintendo insieme a uno dei frutti 
proibiti del giardino Sony. 
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intorno sono spettacolari ed ispirati 
da una stravagante simpatia, che 
vi condurrà da una esotica cascata 
al luna park, passando per colate 
laviche e profondità marine. Le 
varie modalità di gioco si articolano 
attraverso uno”“story"mode che 
sviluppa la trama, un‘“challenge” 
mode che riprende gli stessi 

livelli privandoci della trama, ma 
ricompensandoci con dei punti 
atti a sbloccare. E poi il“minigames” 
mode da utilizzare per le sfide in 
multiplayer, vero asso nella manica 
del titolo. Ben dodici i sottogiochi, i 
sei del precedente episodio più sei 
nuovi, realizzati con cura e fantasia: 
vi impegnano con corse nella 

palla e su kayak, combattimento, 
sparatoria, duello aereo, atterraggio 
di precisione, biliardo, bowling, golf, 


Infogrames 


baseball, calcio e tennis, ognuno 

col proprio stile di gioco. Anche 

i controlli sono intrisi di quella 
bizzarria che tocca molti altri aspetti; 
voi non muovete direttamente la 
sfera delle scimmiette, bensì, come 
in una novella Microguida (per quei 
trenta che la ricordano), le vostre 
sollecitazioni di pad influenzeranno 
l'inclinazione del piano di 

gioco causando accelerazioni e 
decelerazioni, curve e 
controcurve in modo 
derivato e non diretto. 
Questo dona all'azione 
una caoticità controllata 
e controllabile, molto 
appagante quando se ne 
diventa padroni. Un titolo 
sicuramente benfatto che 


Italiano 


saprà intrattenerci, 
ben sperando per 

i prossimi lavori 
Amusement Vision. 
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Mi dottor N. Tropy, per volere 


TI dell'entità Uka Uka, ha preso il 

Îì posto di Neo Cortex nella corsa 
alla distruzione del mondo. Me- 
more dei falliti tentativi del pre- 
decessore, ha deciso di eliminare 
il problema alla radice togliendo 
di mezzo Crash e la sua banda. 
Ma nan con l'assassinio, bensì 
assoggettandoli al suo volere 
tramite l'ipnosi. Ma grazie all'aiuto 
dell'entità benigna Aku Aku, alme- 
no Crash riesce a scamparla... Solo 
che ora dovrà combattere contro 
i suoi stessi amici, ormai pupazzi 
nelle mani di N. Tropy. Sarà questa 
la trama delle vostre gesta che 

vi vedrà attraversare 24 schemi 
differenti. La caratterizzazione 

dei livelli non si differenzia solo 
sul piano estetico; oltre ai diversi 
stili (orientale, egizio, etc) anche 
le meccaniche di gioco sono pi- 

Î acevolmente varie;ai classici livelli 
da affrontare con visuale laterale, 
dove si salta da una piattaforma 
all'altra raccogliendo bonus, si 


: 
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si 


f ff aggiungono alcune variazioni sul 


tema come il tappeto volante, col 


VE quale vi librerete per il livello. A 


f questo siaggiungonole sezioni 
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ritto! Rovescio! Anche per 

i gameboyadvance arriva 

ff Virtua tennis di Sega, una delle 
fi incarnazioni più apprezzate di 


Mi questo sport, specialmente per 


î) laveste grafica. Ovviamente su 

îi portatile questa ha subito pesanti 
modifiche, ma era prevedibile 
considerando che la macchinetta 
Nintendo non trova nei poligoni 

il suo terreno migliore, Delle 
versioni per console ripresenta 
comunque la struttura e le 
modalità di gioco. Oltre alla solita 
possibilità di giocare nei vari 
tornei, in singolo e in doppio, 
impersonando uno dei 16 tennisti 
e tenniste di fama mondiale, su 14 
campi e per un totale di 20 tornei, 
potrete anche collegare fino a 

i quattro Gameboy per sfidarvi 
solo tra amici. Ma il vero perno 
del gioco è la modalità “World 
Tour": dopo aver scelto nome e 
aspetto di due tennisti alle.prime 
armi, un maschio e una femmina, 
dovrete farli allenare per ottenere 
incrementi nei vari reparti 
(servizio, colpi, etc). Per ottenere 
questi miglioramenti, però, non 

i basterà vincere semplici partite... 

i Dovrete cimentarvi in bizzarre 

| provedi abilità quali rompere 
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di waveboard in cui Crash scivola 
sull'acqua verso di noi, inseguito 
da uno squalo, e le sequenze nella 
sfera, in cui Crash prima e gli amici 
liberati poi, si destreggeranno in 
visuale isometrica. Per dare una 
spinta alla rigiocabilità del titolo, 

è stata aggiunta la possibilità di 
incrementare le capacità atletiche 

di Crash, che permetteranno di rag- ‘ 
giungere particolari bonus seminati 
nei livelli. Il tutto per farvi ripercor- 
rere i livelli già affrontati, un es- 
camotage per molti poco attraente 
e che invece piacerà ai giocatori più 
accaniti. Curiosa anche la possibilità, 
tramite due console ed il link cable, 
di trasferire i salvataggi del primo 
Crash in questo secondo episodio, 

al fine di sbloccare nuovi livelli e 
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uova, preparare hamburger, e simili. 
Questa modalità allunga di molto 

la vita del gioco, che se giocato da 
soli e con obbiettivi a breve termine 
“come vincere un torneo con un 
atleta- potrebbe stufarvi in fretta. 

| controlli sono sufficientemente 
intuitivi da mettervi a vostro agio 

in pochi minuti, delegando alla 
pressione dei tasti A+8 il pallonetto 
ed ai dorsali la gestione delle 
tattiche in doppio. Sarete in breve 
padroni del gioco nei confronti 

di avversari manovrati dalla cpu, 
niente affatto imbranati e che 
sapranno rappresentare un degna 
sfida per i primi tempi. Il sonoro è 
adeguato al tipo di gioco, quindi 
niente di eclatante ma comunque 
un azzeccato sottofondo ai vostri 
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personaggi che potranno 
essere utilizzati negli scontri 
in multiplayer. L'aspetto del | 
gioco e la sua struttura devo- 
no molto alla serie di“Donkey 
Kong"che la Rare sviluppò su 
Super Nintendo alcuni anni 
fa. Il comparto grafico, realiz- È 
zato in finto ray tracing, è tanto 
particolareggiato quanto grezzo. 

E se ciò poteva essere accettabile 
alcuni anni fa, oggi non è più toll- 
erabile, specie dopo le meraviglie 
che il Gameboy Advance è stato 
capace di mostrarci. Ci sono titoli 
platform decisamente migliori. Non 
che questo sia male, anzi, chi ha 
apprezzato il prequel troverà tutte 
le caratteristiche di.un seguito ben 


Infogrames 


scambi. La grafica richiede un 
discorso a parte. Virtua Tennis si 
porta dietro la pesante eredità 
delle console, di gioco diventato 
celebre per l'impatto visivo dei suoi 
modelli 3d oltre che per l'intuitività. 
Tutto questo si infrange di fronte 
agli obbiettivi limiti tecnici della 
macchina. Per cui sia chiaro che 

gli amanti del coin-op (la versione 
da sala giochi), o delle versioni 
Dreamcast o Playstation2 
non verranno stupiti, come  & 
avvolte accade (vedi Doom), È 
da questa conversione, Più 
concretamente si tratta di 
una ispirazione dal gioco 
originale. Il cambiamento 
della veste grafica si è 
ripercosso anche su alcune 
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confezionato. Ma la mancanza 
di idee nuove in un genere così 
logoro fa di Crash Bandicoot 2 un 


gioco trascurabile. 


Sportivo 
ma si vede la mano di 


sviluppatori diversi. In Z 


ogni caso un valido adattamento. 


Inglese GENERE 


sfumature dello stile di 
gioco, nulla di terribile, 
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Milioni di tifosi e due sole società, la 8 | St PERE 4; RITA, ; 
EA e la Konami, sono i veri protago- Veg È perget is 
nisti del calcio elettronico. Di anno 
in anno, sugli scaffali dei negozi 
arrivano titoli sempre più curati e 
credibili: Fifa per EA, Pro Evolution 
Soccer (Winning Eleven) e la serie 
ISS per Konami, ecco i campioni di 
oggi. L'ultimo porting di Konami 
per Gameboy Advance è ISS,un (E 


titolo che dovrà combattere con SANE RAZER; 
l'accanita concorrenza degli altri sonoro è settato sugli standard 
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titoli calcistici (sempre Fifa e PES) odierni, quindi una vera e propria atleti. L'utilizzo del tasto di msi 

per GBA. Le modalità di gioco a telecronaca accompagnerà le corsa consumerà la barra (31058 8 €331» iilamtalo 

nostra disposizione sono tutt'altro —Vostre azioni. Graficamente il gioco —distamina dei calciatori | <a; de 

che rivoluzionarie: “Amichevole” si presenta bene... Giocatori ben dis- portandoli all'impossibilità : 

tra squadre di vostra scelta, “Sfida” egnati si muovono con fluida agilità —di correre. Questo accor- ; i 

ai rigori, Torneo Internazionale” e sul campo, ripresi da una visuale gimento nel gameplay vi | 

unoriginale modalità “Superstar” dalle giuste proporzioni per rendere obbliga adevitare rincorse | 

dove con una squadra di partenza sufficientemente chiara l'azione del terzino che ha appena e 

sconosciuta dovrete battere tutte Senza tradire la spettacolarità. portata via la palla a una <A TERNA 

le nazionali del mondo. Potrete Risulta invece antipatico lo storpia- —delle vostre punte ed adoperare CESRENALTY SHOOT OUT 

disporre di ben 58 formazioni, mento dei nomi dei giocatori, fatto —un adeguato cambio di giocatore, EIOFTIONS 

dalle più blasonate alle più impro- «in assenza di una licenza ufficiale- attivo alla bisogna. Le sensazioni = va î 

ponibili come Trinidad Tobago ed in modo poco ispirato: a parte cheiil gioco trasmette palla al piede forzaigiocatori AMNESIA IN asse 

Honduras. Inclusa una modalità Buffecorni, Teldorle, Ebiatty della sono, però, poco soddisfacenti. Sona ad ogni cambio di di- 

a due giocatori, per la quale nazionale italiana, si sparano nomi a L'impostazione vecchio stile cozza Zio Nel complesso un buon 

basteranno (1?) due copie del gioco caso. Chi sarebbero questi Guteruz contro la volontà di renderlo simile —9'0©0 Ma nulla che vi stupirà. 

e l'immancabile link cable, così da e Pibel? La gestione strategica delle alle produzioni attuali. La linearità 

proiettare la longevità del gioco Vostre partite è impreziosita dalla delle azioni viene mistificata da una 7 

molto in là nel tempo. Il commento caducità della resistenza dei vostri imprecisione di controllo palla, che Sev, 
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scensione di: Alfonso Giacchetti dell'originale, uno solo per volta. Per prodotti dell'industria 8 


cui il devastante -ma lento- laser videoludica e che, 
penalizzerà la prontezza della vostra a distanza di quasi BiGHr 
risposta, rendendolo per lo più dieci anni, mantiene 
inutile. Ameno che non riusciate inalterato il suo fascino. A 
omna di moda, nelle intenzioni vite più per colpa del caso che ad innescare scelte di equilibrio dimostrazione della bontà del 
della Konami almeno, il vecchio dei riflessi (Mancati/mancanti). tra forza e velocità nella modalità concept. 
Contra, che dopo due uscite in Spesso, sin troppo, il rispondere multiplayer. Pur non amando 
sala giochi e una per console a adeguatamente alla situazione questa politica di travaso dal parco 


T6bit(Snes e Megadtrive), (riesce sarà frutto dell'esperienza, quindi titoli del defunto Super Nintendo 


per Ps2 e Gameboy Advance. dovrete sacrificare alcune vite allo al Gameboy Advance, non 

Dal consumato e fiacco plot studio dei pattern degli avversari, possiamo che apprezzare 

dell'invasione aliena nasce un specialmente nel caso dei boss l'occasione -per la vecchia 

turbinio di situazioni senza pari. Dai —dimetàefine livello. Dopo di che guardia videogiochista 

classici livelli da affrontare correndo, saprete essere padroni delle vostre —ancora dedità al gioco da 

avrete modo di cimentarvi in gesta. Caratteristica pregevole che —passeggio, così come peri 

imprese varie e bizzarre; dall'attacco non è andata persa nel porting è nuovi adepti- di entrare in 

ad un'astronave a bordo di una il multiplayer cooperativo. In due possesso di quello che ai pe; 
moto(!), ad un epica cavalcata di contemporaneamente potrete tempi venne considerato 5 
missili. Tecnicamente il prodotto è prendervi cura degli invasori, con come uno dei migliori > 
all'altezza degli standard odierni, l'unico scotto di dover procedere fa. 
ed essendo una conversione insieme, Parziale spessore tattico 

effettuata tenendo a mente la assumerà la gestione delle armi. 

piattaforma di arrivo vi è stato un Diversi fucili potranno essere 

deciso "orientamento'della grafica. —disupporto alla vostra furia 

Le caratteristiche peculiari del devastatrice ma, a differenza 


chip grafico del GBA, nonché le 
dimensioni dello schermo, sono 
state tenute nel dovuto conto, 
tant'è che le sezioni dall'alto 
dell'originale ora sono state 
sostituite dai livelli con visuale 
laterale della versione Megadrive, 
più per esigenze di amabile 
fruizione che non per limiti tecnici. && i; 
Il gioco scorre in modo fluido, È de ea | 
anche se spesso perderete delle dà 
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Per stamattina ho terminato, ultimo pacco. 
Sono solo in questo reparto. O sarebbe meglio 
dire che io sono l'unico... Non mi dispiace, sia 
chiaro, in fondo questa situazione mi aiuta a 
vedere meglio quello che fa la gente. Uomini 
fra le merci dell'intrattenimento, quelle persone 
che non vedranno mai il mio lavoro all'alba, ma 
che tanto mi regalano senza saperlo. 


Questi due per esempio, entrati da un paio di 
minuti, mentre ero sul retro. Loro sembrano 
davvero contenti del mio servizio, visto che 
oggi che sulla postazione gira un nuovo gioco. 
Di là, mentre aggiornavo l'inventario avevo 
già percepito un certo entusiasmo nell'aria, 
frenesia giovanile. E sentivo il sordo scricchiolio 
delle loro scarpe da ginnastica, passi affrettati in 
traiettorie miste, fra gli scaffali di videogiochi. Ed 
ora sono qui davanti a me, Salve ragazzi, anche 


la pietra, minor-Kano assesta una combo, 
poi una presa e major-Scorpion stramazza a 
terra, in una maschera di sangue. Il fratellone 
Arpione! Incuneato alla gola minor-Kano è 
trascinato vicino all'avversario e sta per subire 
un att... Parata. Una combo e Scorpion è 
sconfitto. Il fratello minore, con un sorriso 
soddisfatto: “Dai dai, facciamone un'altra" 
“Sì ma tu cambia... Kano era troppo forte. 
Non mi sembra che le abilità dei personaggi 
siano molto equilibrate in questo ultimo 
episodio del titolo" e si gira da me come a 
dire, ho detto giusto? Sorrido anchio e mi 
sistemo la visiera, li invito a continuare facendo 
spallucce, Secondo round. Scorpion contro la 
giovane Li Mei... Stessa storia: una pugnalata 
alle ginocchia, schivate tattiche e morte per 
dissanguamento. Major-Scorpion non sembra 


migliore. Invece col tempo certi equilibri 
possono anche cambiare. Nello spazio di una 
mattonella può nascere un sentimento che 
chiamiamo guerra e che riconosciamo solo 
quando coinvolge migliaia di persone, È un 
semino putrido, piantato nella natura umana. 


[...loading pleasewait...] 


Ultimo pacco per stamattina. Oggi cè un 
nuovo gioco sulla postazione. Prima ero di là 
ad aggiornare l'inventario, quando sono arrivati 
questi due, Sono fratelli, si riconosce lontano 
un miglio. Il più grande ha l'aria da matricola 
universitaria, il piccolo invece sembra appena 
sbarcato alle superiori. Voglio vedere come si 
muovono, non dico niente: Mortal Kombat 
3 li attende. Uno sguardo d'intesa, pollici in 
posizione, e comincia la partita: Scorpion per 


Vuoi Salvare? 


"OSSERVA tutti i volti che ti girano intorno, 


nudi poligoni sotto le textures del vivere. 
PENSI davvero di essere diverso da loro?" 


se non lo sapete io vi stavo già aspettando. 
Sono fratelli, si riconosce lontano un miglio. Si 
assomigliano più o meno, e portano lo stesso 
tipo di zaino. Forse la mamma, proprio per 
non farli litigare, glielo ha comprato uguale. 
A proposito, a quest'ora ci sarebbe scuola... 
chissà perché se la sono svignata. Non era 
facile, ma si vede che quando vogliono si 
sanno organizzare bene. I più grande è appena 
più che un'adolescente, forse già una matricola 
universitaria, invece il più piccolo sembra 
appena sbarcato nell'incerto mondo delle 
superiori. Lui i baffetti non se li rade ancora, ma 
credo che coi videogiochi ci sappia fare. 


Voglio vedere come si muovono, non dico 
niente: davanti a loro un profondo tunnel, 


della stessa madre, sono fratelli che gi 


prenderla molto bene: “Dai forza facciamone 
un'altra! Il fratellino fissa lo schermo e poi, con 
qualche indugio, chiede sotto i baffetti: “Mi fai 
provare un attimo da solo? Dai voglio vedere 
comè.... La mascella del fratellone si tende, 
in un secondo raccolgo quello sguardo, che 
non mi piace. Sui suoi lineamenti si legge 
l'aggressività del leone ferito, quasi l'odio del 
padrone umiliato: è il ritratto dell'invidia, che 
sputa sulla sconfitta, e si prepara a tutto pur di 
non cedere il passo ai nuovi venuti. Si illudeva 
di essere superiore major-Scorpion ed ora non 
accetta di perdereVuole giocare ancora, per 
ristabilire le gerarchie: “No. Giochi con me! Dai 
scegli!” E l'altro simpunta: “E aspetta... Tanto 
perdi!”Le ultime parole prima della lite. Il fratello 
più grande si è accorto di me, mi guarda 
imbarazzato. IMmagina 


ocano e poi si fanno 


[>] Due fratelli in competizione, che sono due anime figlie che sto per dirgli 


male. Un po’ come i popoli qua 


si fanno la guerra. qualcosa, ma non sa... 


Quale che sia stata la scintilla, uno dei due si è creduto migliore. ‘Vuoi Salvare?” Premo 


oscuro e costeggiato da fiaccole di bit, è l'avvio 
di Mortal Kombat 3. Ecco... Una mano scivola 
sotto il joypad, poi l'altra a seguire. Uno sguardo 
d'intesa, pollici in posizione, e comincia la 
partita: Scorpion per il maggiore, perché in 
sala giochi era fra i più usati, e si è fatto l'idea 
che vincerà sicuro col suo infallibile arpione. Il 
fratellino sembra non decidersi, forse proverà 
un personaggio nuovo... Ma no va, alla fine 
sceglie Kano. Primo round. Pugni duri come 


start. È Pausa. Ora, è 
bene che sappiate una cosa. lo ci leggo. Nei 
giochi che vendo ci leggo. Nei cuori della gente 
che gioca ci leggo. Non so come, non ricordo 
da quando, ma io vedo. Oggi per esempio 
ho visto nascere un conflitto, tutto umano sì, 
e fratricida. Due fratelli in competizione, che 
sono due anime figlie della stessa madre, sono 
fratelli che giocano e poi si fanno male. Un po' 
come i popoli quando si fanno la guerra. Quale 
che sia stata la scintilla, uno dei due si è creduto 
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il maggiore, Kano al più piccolo. Primo round. 
Una combo, una presa e Scorpion va a terra. 
In un solo minuto viene sconfitto. Minor-Kano 
tutto soddisfatto invita: “Dai dai, facciamone 
un'altra Secondo round. Scorpion contro la 
giovane Li Mei... Stessa storia: una pugnalata 
alle ginocchia, schivate tattiche e morte per 
dissanguamento. “Madò sto invecchiando’ si 
giustifica il fratellone “Si vede che ho iniziato 
l'università eh... Senti, ma come si fa quella 
mossa di prima?” Così il piccolo: “Ah sì, guarda 
ti faccio vedere la fatality e poi ti spiego 
pure... Eccola!” Poi chiede sotto i baffetti: “Mi 
fai provare un attimo da solo?" Va bene dice 
l'altro... “Ma i compiti li avevi fatti?” Accenna di 
no:"C'era una ricerca di scienze. Ma non sapevo 
che scrivere". E così il povero disoccupato del 
videogame, con una mano sul joypad:"Se mi ci 
fai riprovare... te lo do io un libro come si deve. 
Però potevi pure chiedere. Vabbè, giochiamo” 
Pesco la chiavetta dalla tasca dei pantaloni 
e apro il mio cassetto. Ecco il mio taccuino: 
“Fratelli, rivali: Salvati” Forse un perdente è solo 
uno che sa fare meglio qualcos'altro... 


Pausa pranzo. 
Arrivederci ragazzi. 


Lo Zio 
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Vivete la leggenda di Robin Hood portafido a termine le sue, 
imprese con i vostri compagni d'avventura. Oltre 30 missioni 
durante le quali dovrete impedire il matrimonio di Lady Marian, 
salvare Little John ed attacare Aa degli esattori delle 
tasse nella foresta di Sherwood. 

Alla finela vittoria dipenderà dalla vostre e scelte fittichéPorrete 
Sua «Scegliere se infiltrarvi in una fortezza®evitando le guardie 
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ABETI 


Raggiungo a stento qualche lembo della 
loro realtà. Sbircio incuriosita tra quelle 
fessure, spazi piccoli per me, sordi ai richiami 
di questa voce femminile. Un varco profondo 
si apre fra noi e sembra impossibile ricucirne 
i confini. 

Il mondo dei videogiochi... me ne sono 
sempre sentita distante, allontanata dai loro 
stessi contenuti, inizio a stancarmi. 

Li osservo spesso nella mia casa, quando 
rapiscono mio fratello e i suoi amici che 
vedo muoversi frenetici, spingendo rapidi 
quei tasti. 

Quando chiedo: “Volete una Coca Cola?” 
nessuno risponde. Attenti a non perdere 
una vita in quel mondo in cui ce ne sono di 
infinite. Un viaggio meraviglioso il loro e io, in 
realtà invidiosa, maledico la Playstation. 


Mi chiedo con insistenza se mi è concesso 
scavalcare questo universo e superare la 
soglia di quei cancelli ricamati, per vivere 
mondi nuovi, usare la mia mente e riuscire 
a sopravvivere il più a lungo possibile nelle 


è sconcertante. La sua rabbia mi fa pensare. 
Come è possibile che questa finzione, questa 
avventura artificiale diventi il suo obiettivo 
principale? Mi spinge a forza fuori dalla sua 
visuale e si immerge nuovamente in quegli 
spazi insoliti e sconosciuti. 

Drappi colorati in movimento, stesi su uno 
squarcio di realtà, si torcono in milioni 


di figure, disegnano 
personaggi, inventano 
luoghi, raccontano 


più piccola mi capitò di giocare a Gorf e 
Tetris: poche lettere associate fra loro a caso, 
non riuscivo a leggervi alcun nome e non 
avevano senso, non identificavano niente 
e nessuno, ma almeno ne comprendevo il 
suono. 


Questa volta ritento: “Scusa, come hai detto?” 


[>] "Attenti a non perdere una vita in 


storie e fanno nascere quel mondo in cui ce ne sono di infinite” 


sentimenti. Un cosmo 
virtuale e fittizio si 
sovrappone lentamente e senza rimedio alla 
vita originale, 


Sempre più animata dal desiderio di 
conoscere il proseguimento della storia, mi 
siedo sul mio letto con gli occhi fissi sullo 
schermo... Ancora non comprendo. Esamino 
i particolari dei vestiti, i volti dei personaggi, 
le abitazioni e gli esterni. Non avevo mai 
notato la minuziosità e l’attenzione con 


(CACACA 


Girl Got Game 
17 anni: Game Over 


e mi viene risposto con sufficienza il minimo 
necessario: “Metal Gear” 

Nel suo tono di voce percepisco un' offesa, 
quasi a sottolineare la mia incapacità nel 
campo. La mia femminilità ne risente 
ferocemente, un brivido di rabbia si traduce 
in una smorfia sul viso. La presunzione della 
risposta accende il desiderio di sfidare me 
stessa lontano dalle strade asfaltate della 
formula 1, lontano dai campi da calcio e 
dalle risse in strada, vorrei case dipinte di 


girlspot@quitnet.it 


vesti di una persona fatta di impulsi elettrici 
che si muove come me, sempre più simile 
a me anche nelle emozioni, vera essenza 
dell'essere umano. 


Ma mio fratello quando gioca cosa sente? 


Cambiano le sue espressioni, si dispiace per . 


qualcosa che va storto... non è riuscito a 
uccidere quel mostro e mi chiede di stare 
zitta. Disturbo il suo divertimento quando 
oscuro quello schermo con la mia persona, 
per un millesimo di secondo cercando di 
farmi ascoltare. Voglio provarci anche io. 
“Ma tu sei matta! Non sei capace di superare 
questo quadro, e poi adesso devo andare a 
prendere il fucile a pompa. Togliti da davanti 
che non vedo nientel” 

Per fargli un dispetto rimango ferma lì, 
senza dire nulla e aspetto. La sua reazione 


Girl gioca: Eternal Darkness, 


cui tutto è realizzato. E' quasi perfetto. “Hai 
visto che textures? mi chiede mio fratello 
entusiasta. lo però non ho capito, cosa sono 
le textures? Preferisco non informarmi e 
rimanere nella mia ignoranza per continuare 
a sentire che respiro e che non sono parte di 
quel videogioco, che la mia è verità, che lì 
non posso entrare. 


Credevo che i videogiochi fossero una 
gabbia buia e sbarre di ferro, ma scopro di 
essere io, rinchiusa in una prigione invisibile, 
a non avere possibilità di accesso a spazi più 
ampi. Percepisco l'esclusione da una vita 
alternativa. 

Con semplici gesti divenuti rituali un nuovo 
cd viene inserito nella console, ne chiedo 
il titolo e mi viene risposto “Metal Gear II: 
Sons of Liberty" Meta. che? Quando ero 


rosa, fanciulle delicate, relazioni d'amore e 
rapporti affettivi. Vorrei la magia per uccidere, 
piume per sanare i dolori, le mani e l'ingegno 
per sopravvivere al resto. 


Esiste qualcosa adatto anche a me? Fra tanti 
titoli e tante storie, esistono racconti su cui 
io possa sognare? Con tutto il mio corpo, 
con tutta la mia anima ci voglio provare; 
prendere in mano quel joypad anche solo 
per un minuto, per sentire il peso della 
responsabilità della vita di quell'essere 
umano finto, per fare un giro in quelle strade, 
per sfondare il muro che mi è stato messo 
davanti e pretendere che ci sia anche io. 
Non voglio più essere tenuta ai margini di un 
mondo di fantasia, guardata con sdegno a 
causa della mia paura. 


È untrillo ditelefono... è una lunga ed 
entusiasmante 
avventura che nasce 
dalla storia dei nostri 
antenati, costretti a 
perdere la vita per 
distruggere il male 

e l'ultimo è proprio 
nostro nonno. 

Nella villa lasciataci 
in eredità, un grosso 
libro ci racconta la lunga impresa fin dai suoi 
più lontani albori... e noi ne riviviamo ogni 


capitolo! 


Impersonati ogni volta in un 
lontano parente, ripercorriamo 

le tappe della storia dell'umanità 
che, senza esito positivo, 
combatte la guerra contro 
l'oscuro. 

Magie da scoprire e crune da 

far combaciare, queste sono le 
nostre armi e le cure mediche per 
la salute mentale. L'energia vitale è composta 
da corpo e mente e quando quest'ultima 
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cede alla debolezza e al timore, subentra 
l'ignoto mondo 
delle allucinazioni: 
mostri eterni, 
stanze identiche 
inscatolate l'una 
nell'altra, il corpo 
che si disfa in 
liquami informi, 
prende sembianze 
inumane e lo 
schermo improvvisamente si oscura... 
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| Azione furtiva e spionaggio oppure un'entrata ad 
| armi spianate - sperimenta i molteplici stili di 
| gioco con equipaggiamenti ad alta tecnologia. 


È 


Scegli tra tantissime armi - coltelli da corpo a 
corpo, fucili da cecchino fino ad arrivare ai 
lanciarazzi portatili ed alle mine. 


dell'ultima generazione, volando attraverso 


| Lascia il tuo marchio sugli obiettivi con armi 
intense missioni attraverso Russia, Libia e Cina. 


Unisci le forze di 16 combattenti nella modalità 
multigiocatore online, con un'azione di squadra 
frenetica je gni i tuoi obiettivi. 
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GENIUS AT PLAY 


AI bancone del bar dell'aerostazione, ci sono 
individui che scivolano fra cocktail rosati, 
ascoltando musica di circostanza. Sorridono 
i convitati, si parlano e socializzano come se 
fossero tutti dotati di serena benevolenza, 
come una semplice gioia di esserci. “Barman, 
per favore, un altro scotch... doppio, per 
favore" “Ecco a lei, buon drink signore” Questo 
locale, all'incrocio di continui flussi umani, si 
dota del miglior personale. Professionalità e 
cordialità, certo, ma sono tre settimane che 
il barman mi risponde sempre con la stessa 
formula, tanto che ormai anche il whisky perde 
sapore. Col gomito appoggiato sul bancone 
curvo di plexiglass, perdo i polmoni appresso 
cartine d'importazione, mentre lui non arriva. 
Una provocante signorina fuma un po' più in 
là e mostra le cosce con disinvolta indifferenza. 
Con la sigaretta fra le dita smaltate ed il mento 
appoggiato sul palmo della stessa mano, 


Intorno a me, a margine della strada che si 
fa più stretta, grattacieli immensi risplendono 
di luce propria come castelli di cristallo. Un 
mezzo volante, simile ad un enorme falco 
d'acciaio, saccosta in volo alla mia sinistra. Il 
pilota si sporge leggermente dalla cabina: 
“Vuole che la porti da qualche parte”? Declino 
mestamente l'offerta. Preferisco fare due passi. 
“Come desidera signore” Si allontana rapido e 
silenzioso, intanto dai finestrini le facce degli 
altri passeggeri mi guardano con espressione 
rilassata: sono diretti verso i loro Rifugi. Forse 
è tempo che anch'io me ne vada, che ritorni 
a casa. Credevo di aver finalmente trovato 
qualcuno che potesse aiutarmi a trovare il 
senso della mia esistenza qui, qualcuno come 
me. Ma lui non è venuto all'appuntamento e il 
mio grado di sopportazione è giunto al limite. 
Dopo averlo incontrato ieri, senza che mai 
l'avessi visto prima da queste parti, ho sentito 


Oltre 


lo, e una moltitudine di altra gente, tutti 


tanto si volta indietro. Camminiamo affiancati 
senza dire una parola. Arriviamo nel bar e ci 
sediamo, ordiniamo entrambi un whisky. lo 
vorrei fargli mille domande ma lui mi ferma. “Ti 
starai chiedendo chi sono e perché ti ho detto 
di seguirmi. Sul tuo volto ho letto come vedi 
ciò che adesso ci circonda, ed ho capito che 
il nostro sguardo è lo stesso. Noi non siamo 
come gli altri... Felici quanto basta” “Cosa è 
successo prima, cos'hai fatto a quella ragazza?” 
“Cosa ho fatto? Purtroppo non abbastanza, 
ma ora non posso più parlare, devo andare 
via, rivediamoci domani, qui, alle 22” Si alza 
di scatto, finisce in un solo colpo il whisky e 
va. Stordito, rimango al tavolo, poi il pensiero 
dell'indomani mi travolge e vado anch/io. 


Lui non è venuto. E' giunto il momento di 
tornare al Rifugio, con addosso un senso di 
casa che in alcuni momenti sento essere del 


intenti a correre, ridere, chiacchierare, giocare 
e divertirsi. Tutti felici. Felici quanto basta... 


eccola puntare il naso all'insù. Attende di essere 
mangiata, come sto facendo io... d'altronde è 
impossibile rimanere indifferenti: bionda, 
biondissima. Il resto, il resto una vera bambola. 
Mi ci dedico per un po' perché l'entrata dei 


clienti è sempre annunciata da fottuti jingles, 


di benvenuto, quindi le orecchie basteranno. 
Forse era destino che il mio invitato non si 
presentasse all'appuntamento, mi potrebbe 
permettere di offrire da bere alla signorina in 
rosso. Ma in fondo non è il mio tipo, assomiglia 
troppo a quelle dive del cinema che fermano il 
tempo a colpi di silicone. Sono stufo di questo 
palcoscenico pseudo-alcolico in cui non si 
capisce come facciano tutti a conoscersi così 
bene, meglio andar via. “Grazie di esser stato 
qui, torni presto...” 

Percorro il canale principale, strade enormi 


subito l'esigenza di trattenerlo a me. Quello che 
gli ho visto fare non ha spiegazione, se non nei 
più inconfessabili recessi del mio essere: dove il 
non-senso, una volta nutrito a dovere, acquista 
un significato. Avevo già provato a parlare con 
qualcuno, ma sono troppo debole per farcela 
da solo. Lui no, ha una forza incredibile. Ero 
seduto su una panca ad osservare l'ingenuità 
dipinta sul volto dei passanti. Ed è successo. Lui 
si avvicina ad una ragazza sola, le parla e lei fa 
per andarsene, ma lui si permette di trattenerla 
per un braccio! E' la prima volta che vedo 
una scena simile qui. Poi le appoggia le mani 
sul capo, le blocca la testa e lei non riesce a 
liberarsi. Urla! Urla come in preda ad un terribile 
incubo, la momentanea consapevolezza 
sembra ucciderla. 


Una consapevolezza 


tutto artificiale. La porta si chiude alle mie 
spalle... Buio. 


Il sogno cosciente è finito. 


Luce. Apro gli occhi, batto due, tre volte le 
palpebre ed esco. Caos, macchine in fila 
che proseguono lentamente, gas di scarico 
che mi chiudono il respiro. La gente corre, i 
palazzi grigi nascondono il cielo. Cammino 
lentamente, intorpidito nelle membra come se 
mi fossi destato da un lungo sonno. Entro in un 
bar, chiedo un caffè. Il caldo liquido nero ridà 
lucidità alla mia mente. Come gli altri clienti, 
consumo in fretta e meccanicamente. Ancora 
non capisco perché il mio invitato non si sia 
presentato, a me era sembrato che parlasse 
seriamente. Passo davanti ad un'edicola e 
capisco meno di prima. Su uno schermo 


Una consapevolezza multi-sfaccettata, che ha multi-sfaccettata, che 
l'aspetto di una moltitudine di fibre ottiche lu- hi 
minose, sottili come steli di fiori, che spara» ‘° 
no la loro luce direttamente nella corteccia cerebrale, Moltitudine di fibre 


ultrapiatto, insieme alle solite notizie del giorno, 
un suicidio... Compro la notizia e sul display 
appaiono duemila caratteri, seguiti da una foto: 


l'aspetto di una 


senza traffico e spider cromate che gareggiano 
a mezz'aria. Non un rumore. Una sensazione 
di inadeguata limpidezza, un'atmosfera 
troppo tersa rispetto ai miei pensieri. La 
notte è attraversata da bolle di luce che si 
spostano lentamente, come stelle in miniatura. 
Calpestio di tacchi e risate sommesse mi 
distraggono. È in arrivo una giovane coppia, 
lui assomiglia parecchio al barista, solo più 
magro e più giovane, di lei non mi curo. 


ottiche luminose, sottili 
come steli di fiori, 
che sparano la loro luce direttamente nella 
corteccia cerebrale. Le sue urla squarciano l’aria, 
si dibatte come in preda ad una crisi epilettica. 
La gente si allontana, l'istinto gli fa abbassare 
lo sguardo, li fa diventare sordi. lo non posso 
resistere, mi alzo, mi avvicino di corsa, lo guardo. 
Anche lui alza lo sguardo, sembra sorpreso, la 
lascia andare, lei cade per terra e scompare. 
“Seguimi” lo annuisco. Si muove rapido, ogni 
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è lui. C'è scritto che si è suicidato lanciandosi dal 
balcone del proprio appartamento, ieri notte. 
Hanno raccolto il suo cadavere sfracellato sul 
marciapiede. 

Come è potuto accadere? Perché avrebbe 
dovuto... Come è possibile? 
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Un gioco scritto e diretto da Larry e Andy Waschowski 
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ta sgarzolina 


Super Mario 


Un uomo, un idraulico. 


Siamo andati a trovare Mario nella sua casa di 
villeggiatura a Capri. Dopo essere stati accolti 
calorosamente da Luigi e dalla Principessa lo 
intervisto nel bagno mentre è intento a sturare il 
gabinetto. 


EH: Buongiorno Mario, la disturbo? La vedo 
molto occupato. 


M: Non si preoccupi, ormai faccio l'idraulico 


nel tempo libero, sa, lavorare nel campo dei 
videogiochi è molto impegnativo. Mi passa 
quella chiave inglese? 


EH: Questa qui? 
M: No, la numero 13, quella più grande. 


EH: Ecco a lei, senta, tra un po'uscirà Super 
Mario Sunshine per Gamecube, vuole svelarci 
qualche particolare? 


M: Guardi, per contratto non posso dire nulla, 
ma i miei fans.sicuramente non rimarranno 
delusi. 


EH: Altri progetti per il futuro? 


M: Al momento nulla ma mi piacerebbe 
cambiare un po'aria. Ultimamente Hideo 
Kojima (creatore di Metal Gear Solid N.d.EH), mi 
ha fatto visionare un progetto che mi stuzzica 

i baffetti... 


EH: La vedremo al fianco di Solid Snake? 


Mi: No, per carità, gli arrivo a malapena al 
ginocchio e sfigurerei....si pensava ad uno 
sparatutto in soggettiva ambientato nella 
seconda guerra mondiale. 


l'omino sgarzolino è il nostro anchor-man d'assalto, sempre pronto a scovare i 
personaggi più in vista del jet-set videoludico. Ogni tanto, inoltre, gli viene assegnata 
qualche recensione, ma abbiamo il sospetto che il programma "Journalist-O-matic" da 
. cui si fa aiutare nella compilazione, sia una versione beta con una patch cambogiana... 


EH: Lei che spara ai nazisti? M scusi ma non ce 
la vedo proprio. 


Mi Che vuol fare, mio nonno è stato un 
partigiano e ha combattuto per la resistenza. 
Mi spiace ma ora devo lasciarla, questo cesso 
non vuol saperne di sturarsi! Ca#*o! 


EHI: Si figuri, ci ha già detto molto, la lascio, ma 
prima mi soddisfa una curiosità? Come si è 
otturato il gabinetto? 


M: Beh) il nostro cuoco Peppiniello oggi 
ha cucinato peperonata con le cozze e 
la Principessa ha avuto dei problemi di 
digestione... 


Dopo questa dichiarazione 
me ne vado salutandolo 
gentilmente, arrivato sulla 
porta la Principessa mi invita 
a trattenermi per cenq, rifiuto 
inventandomi una scusa, 

a casa non cè nessun 
idraulico e lodore di fritto 

è già troppo per il mio 
stomaco. Prevedo tempi 
duriper Mario... 


colinostyle@quitnet.it 


Shemo Il 


Shemo è vittima di unoffesa 
imperdonabile: qualcuno ha sgonfiato le 
gomme della sua super- 

accessoriata bici Nakakata, ultima eredità 
della defunta nonna RSS 

Katarat. E giunta 
l'ora della vendetta, 
armato della sua 
fionda, aiutate 
Shemo a scovare i 
malfattori, per lavare 
col sangue l'onta 
subita. Vi 
destreggerete in una 
Hong Kong virtuale, ricostruita in ogni 


Super Palle di Scimmia 2! 


Chi ha le palle più grosse della specie 


animale? Questa è la questione filosofica 
che dovrete porvi nell'affrontare le sfide 
proposte in questo 
“maschio“gioco. 
Tante mini-sfide per 
stabilire il primato 
frai primati: la gara 
della depilazione a 
pinzette, il rigurgito 
testicolare, lo 
schiacciamento dei 
maroni e per ultima, la sfida di resistenza 


minimo particolare, 
dall'odore dei piedi dei guidatori di 

risciò ai pesci marci che fuoriescono dai 
tombini. Lo svolgersi 


con “Bel Pistolino' il pachiderma 
stallone. Arbitro della gara è Ding Dong, 
lo scimmione con le palle musicali, 


Spazio Canale 5 Part Il 


sera galattico, dovrà 


dell'avventura sarà iN | affrontare a colpi di 


tempo reale, prestate | 
quindi attenzione 
anche ai vostri 
bisogni fisiologici, 
oppure una nuova 


JI 


la bomba-sexy Dalla 


texture marroncina n Giazie Ce k 
apparirà sui vostri STSSMPIe VERE 
jeans! Prot! Superpippo Bau La 


Bau, presentatore 


Ritorna la spumeggiante Costanza 
De Maria, la “bionda coi baffi” che per 
conquistare i telespettatori del sabato 


{ sharei suoi acerrimi i ili 
rivali: il“Mutante in È a 
Mutande"Morandini, è: % 


San Riporto. In ogni livello condurrete 
varie trasmissioni, tra queste “Saranno 
Villosi” “Uomini e Aliene”e l'immancabile 
“Cè Pesto nel 

Thé' trasmissione 
culinaria sulle ricette 
più succulente 
dell'universo. 

Bleah, l'audience non 
gradisce! 


del festival della sonata iperspaziale di 


Star Wars: The Gay War 


ma attenti a non 
deluderlo, o vi sarà 
attribuito il titolo di 
“Mister Palle Moscie"! 


cercate di convertirli 


al lato Rosa della 


| 


| Forza. Potrete fare 
shopping su tutti i 
pianeti dell'impero e 
scovare minigonne a 


g prezzi scontatissimi. 


..QUIT Uno.. 


Siete l'unico cavaliere Jedi omosessuale 
di tutta la galassia. Invidiati dagli altri Jedi 


per la vostra lunghissima spada laser, 


A bordo del vostro Pink Falcon sarete 
accompagnati dal villoso Ciulecca e da 
Analkin Skywalker. Consigliato a chi non 
» tal ha ancora scelto la 

2 propria sponda della 


Forza. 
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Special Olym 


disabili 


= 


PlayStation.e 


ympics nel progetto di 
DONCdUITE | una [ de le gazi 


ai Giochi Mondiali Estivi per 


Dublino, 16-29 giugno 
iblino, 1€ giugno 


- PlayStation? 


Ubi Soft 


ENTERTAINMENT 


Adora Uriesanione — 


pui 


SCACCO MATTO ALLA CONSOLE! 


La storia narra che le Crociate diffusero gli scachi anche nelle corti europee dove spesso erano 
usati per simulare eroiche battaglie tra eserciti medioevali. Da lì discende il nome di numerosi pezzi. 
Ora, grazie a una speciale modalità in 3D e a spettacolari animazioni anche tu potrai rivivere que- 


Sta magia. 


IMPARARE A VINCERE 
Tutorial approfondito con oltre 
40 ore di lezione. 


® Utili suggerimenti durante le partite... 
dd ) 


il livello d'aiuto? Lo decidi tu! 


* Il Campione Internazionale Josh 
Waitzkin sarà il tuo personal trainer 


* Uno speciale corso di psicologia 
per affrontare al meglio la tensione 
durante la gara 


Curiosità e news sugli scacchi su 


Purwiwubisoftit A 


CONTRIBUISCI ALLA TRASFERTA, VERSA UN CONTRIBUTO SUL C/C 654004, INTESTATO A 
SPECIAL OLYMPICS ITALIA ONLUS, INDICANDO NELLA CAUSALE "ADOTTA UN CAMPIONE". 


©2003 Ubi Soft, Inc. All Rights Reserved. Ubi Soft and the Ubi Soft Entertainment logo and Chessmaster are registered trademarks of Ubi Soft, Inc 
"2 " and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. 


ClassicGaming 


The Legend of Zelda 


Chi non ricorda la prima avventura di Link 


sul vecchio Nes ad otto bit? Mivamoto, 
eccelsa mente creativa, volle realizzare 
dopo il successo di SuperMarioBros, un 
gioco che stuzzicasse quella sensazione 


di esplorazione così cara alla sua infanzia, 
passata nei dintorni di Kyoto, Nacque così 
The Legend of Zelda, grande capolavoro, 


The Legend of Zelda 
NES <> 1987 


dave nei panni di Link bisognava salvare la principessa Zelda dalle grinfie del 
cattivo Gannon, principe delle tenebre, Un tuffo al cuore, 


Emulatore richiesto; RocknesX 2,Obeta3, FCE Ultra 


jameinside.it/retro 


www.ericsoart.com 


Eric So è un giovane artista di Hong 
Kong che realizza action-figures. Le 
sue creazioni, vere e proprie opere 
d'arte, prendono ispirazione dalla realtà 
urbana della grande metropoli dove 
vive, dalle gangs di ragazzi e dalle star 
famose come Bruce Lee, a cui è stata 
dedicata un'intera sezione del sito. Non 
mancano ovviamente i personaggi dei 
fumetti e dei videogiochi, ma quello 
che risalta agli occhi è il valore artistico 
che i modelli di Eric assumono una volta 
assemblati, tutti bellissimi. Provate a 
dargli un'occhiata. 


www.rgbproject.com 


In questo sito vengono esposti i progetti 
realizzati da Marco Ceolin, artista 
milanese che opera nell'ambito della 
web art, forma d'arte contemporanea. 
L'intento è di modificare, ricreare e 
rivedere in modo personale tutto quello 
che ha a che fare con i computer, con un 
occhio di riguardo ai videogiochi. Nel sito 
troverete dipinti ad acrilico, mini-giochi 
flash appositamente creati da Ceolin e 
un interessante tributo ai personaggi che 
hanno fatto la storia dei videogames, in 
primis Hideo Kojima e Peter Molineux. 


tops'n'flops 


Panzer Dragoon 


Il primo episodio della saga Panzer 
Dragoon uscì proprio su Saturn, 
suscitando ottime impressioni, Lo 
schema di gioco era molto simile 
all'ultimo capitolo della serie, uscito da 
poco su Xbox, ed Îl vostro scopo era di 
combattere il primo Impero, nato da 
una stirpe di uomini crudeli, dedita alla 
conquista del territori vicini, La grafica vi 


VCAGGON 


UTTOH 


Panzer Dragoon 
Sega Satum <> 1995 


sembrerà antenata, ma al momento della sua uscita, Panzer Dragoon segnò Îl 
passo verso la grafica della nuova generazioge, 


Emulatore richiesto; A-Saturn, GiriGiri Project 


sodaplay 


soda CONSIGLI » 


www.sodaplay.com 


In "sodaplay" avrete la possibilità 
di costruire una creatura, fatta 
di punti e linee, e di animarla. 


La vedrete camminare, saltare, 
cadere....prendere vita. E’ presente 
anche la sezione “Race” dove più 
“creaturine” si sfideranno in una 


frenetica corsa online. Sponsorizzato 
dall'Istituto di Ricerca di Ingegneria 
e Scienze Fisiche di Londra, questo 
sito stimolerà la vostra creatività, ma 
soprattutto vi farà capire quanto sia 
difficile dare vita a dei poligoni uniti 
da punti e linee. 


PS2 Tops XBOX Tops GCUBE Tops PC Tops 
- GTA Vice City - Splinter Cell - Metroid Prime “Warcraft III 
-Mortal Kombat D.A. - Panzer Dragoon Orta » WE6: Final Evolution = Mafia 
-Space Channel 5 part 2 - Shenmue Il - lkaruga - Sim City IV 
-Contra: Shatterd Soldier - Mortal Kombat D.A. - Super Monkey Ball 2 - Hitman Il 
“Tenchu 3 - BuffyThe Vampire Slayer - Resident Evil Zero = lcewind Dale 2 

PS2 Flops XBOX Flops GCUBE Flops PC Flops 
- Stuntman - Kabuki Warriors - Disney Sport Skate - Battlefield: 1942 
-Battle Engine Aquila - Bruce Lee: Q,0,t.D, - Shrek'Extra.Large - Platéon $ 
-BMX XXX - 4x4 Evolution:2 - Evolution Skateboarding -007 Nightfire. 
-Shrek Super Party - Nightcaster Il: Equinox - Minority Report - Lord of the.fings 
-Barbarian - Shrek - Legend of Wrestling 


tl 


«QUIT Uno.. 


- Batman Vengeance O) 


yy emulta,it 


www.wickedcoolstuff.com 


Di tutto, di più. Magliette, adesivi, 
action figures, portachiavi e tanti 
altri gadget riguardanti cartoni 
animati, serie TV e produzioni 
cinematografiche; troverete una 
marea di articoli per tutti i gusti, 
pezzi rari da collezione: la maglia dei 
Transformers, o la tazza dell'uomo 
ragno, sono da comprare a tutti i 
costi! Purtroppo gli ordini possono 
essere fatti solo tramite carta di 
credito, ma vi assicuro che ne vale 
la pena. 


GBA Tops 


» Advance Wars 
Golden Sun 
Zelda: A Link to the Past 
- Metroid Fusion 
Castlevania C.o.t.Moon 


GBA Flops 


- David Beckham.Soccer 

‘ Defender 
Legends-ofWrestlingti 
MortalKombat Advance 
Dishey.Sports.Skate 
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Per pubblicità in questo spazio 
contattare 


Stefano Fabri I 


marketing quitnet.t 


L'Ottava Arte 


‘Gta Vice City 
-Rockstar- 


"Arancia Meccanica" 
Stanley Kubrick (1971) 


"Le streghe hanno smesso di esistere quando noi abbiamo smesso di bruciarle!" 


(Voltaire) 


PC www.pcbasket.it 


A. 
#sPCBasket 


Y = 


200 


Tutto quello che occorre per calarvi 
nei panni di un vero manager. 


PCBasket 2003, l'unico videogame di basket manageriale disponibile : 
e approvato dalla Lega Basket; 

e 16 squadre italiane di Serie A ; 

e tutti i nomi originali dei giocatori; 

e modalità multigiocatore 


Ok, potreste.farne a meno. Della cravatta. 


Razr c dae Di ‘% 


- www.cidiverte.it 
GA SOCIETÀ DI 
ARERIEO 


Prodotto Ufficiale 


Ape Escape 2 


Per giocare con Spike, una volta 
terminato il gioco, posizionarsi 
su“Nuovo gioco"e, tenendo 
premuto L1, premere Start. 


The Sims 


Attivazione del menù dei trucchi: 
nella schermata principale 
premere insieme ì tasti L1, RI, 
L2,R2 


Per avere tutti gli oggetti 
gratuitamente scrivere FREEALL 
Per sbloccare tutti gli oggetti, tutti 
i livelli per 2 giocatori, e tutti gli 
accessori scrivere MIDAS 


Space Channel Number 5 
part2 


Per far giocare il computer al 
posto vostro, Mettere in pausa in 
gioco e premere L1+R1, quindi 
Cerchio, Triangolo e Quadrato. 


Star Wars: the Clone Wars 
Digitare nella console dei codici: 


Doordonot per sbloccare la 
missione successiva 

Darkside per sbloccare 
l'invincibilità 

Superlaser per avere le armi 
speciali e secondarie infinite 
12parasecs per sbloccare tutti | 
filmati 


Contra 


Per avere 30 vite digitare la 
seguente sequenza di tasti nella 
schermata principale: 

Su, su, giù, giù, L1, R1,L2, R2, L3, R3 
con il joypad 2 


ET] TTT Ss EssTs] 


Battle Engine Aquila 


GOD MODE - cominciate una partita con 
il nome BAK42. Mettete il gioco in pausa e 
selezionate God Mode: On. 

TUTTI I LIVELLI - per sbloccare tutti i livelli 
nella Campaign Mode, iniziate una partita 
con il nome !EVAHI 

GALLERY - per sbloccare tutte le opzioni 
in questa sezione, iniziate il gioco con il 
nome 105770Y2. 


Blade ll 


TUTTII LIVELLI - digitate la sequente 
combinazione nel menù principale, 
tenendo premuto il grilletto sinistro: Giù, 
Su, Sinistra, Sinistra, B, Destra, Giù, X. 
MUNIZIONI INFINITE - digitate questa 
combinazione nel menù principale, 
sempre tenendo il grilletto sinistro: Sinistra, 
B, Destra, X, Su, Y Giù, A. 

ENERGIA INFINITA - iniziate una partita e 
mette il gioco in pausa. Tenendo premuto 
il grilleto sinistro, inserite la seguente 
combinazione: YXYXYBYB. 

TUTTE LE ARMI - inserita questa sequenza 
nel menù principale, tenendo premuto il 
grilletto sinistro: X, B, Giù, Sinistra, B, BY. 


Star Wars Jedi Knight 2:Jedi Outcast 


Inserite i seguenti codici nel menù Cheat, 
nella schermata Extras: 

DINGO: Tutti i livelli 

Bubble: Invincibilità 

BISCUIT: Munizioni infinite 

PEEPS: Personaggi Multiplayer 
DEMO: Livello Bonus 

Fudge: Spada Laser dal principio 
CHERRY: sbloccati i primi 7 livelli in 
modalità single player 

FLICKY: Tutti i filmati 


Kelly Slater's Pro Surfer 


Inserite questi numeri nel cellulare di Kelly, 
all'intero del menù cheat: 

6195554141 -Tutte le tavole 

3285554497 -Tutti i livelli 

7025552918 - Tutti gli alter-ego dei surfisti 
9495556799 - Tutti i surfisti 

6265556043 - Tutti i tricks 

8775553825 - Visuale in prima persona 
2175550217 - Salti più alti 

2125551776 - Statistiche al massimo 
2135555721 - Perfect Bilance 
8185551447 - Modalità Trippy 


8005556292 - Per sbloccare Trevis Pastrana 


8885554506 - Per sbloccare Tiki God 
3235559787 - Per sbloccare Tony Hawk 
3105556217 - Per sbloccare Freak 

Il Signore degli Anelli: Le Due Torri 


Iniziate il gioco, mettete in pausa ed 


inserite i codici tenendo premuti entrambi 


igrilletti: 

XXBB= Attacco devastante continuo 
YYAA= Nemici piccoli 

YBYB= Tutti i livelli-esperienza 
YXAB= Invulnerabilità 

YBAX= Slow-motion 

XBAY= Frecce ed asce infinite 

Y,Giù, A, Su= Energia al massimo 


[OI cover 


Star Wars Rogue Leader 


Art Gallery di Star Wars: 

Scrivere EXHIBIT! Nella schermata dei 
codici ed andate nel menù degli extra 
per vederli. 


Sbloccare il documentario su SW 
Scrivere ?INSIDER 


Vite infinite 

Scrivere JPVI?IJC, uscire dalla sezione 
password e ritornarvi, scrivere 
RSBFNRL come seconda password. 


Utilizzare il Millenium Falcon 
Scrivere MVPQIU?A, uscire dalla 
sezione e riscrivere OH!BUDDY, 


Utilizzare il Tie Fighter 
Scrivere ZT?IRGBA e successivamente 
DISPSBLE 


Sonic Adventure 2: Battle 


Schermata di pausa con un'immagine 
particolare: 

Mettere in pausa e premere insieme 
YedX 


Luigi's Mansion 


Resettare il gioco: 
Tenere premuto B e X quindi premere 
Start durante il gioco. 


Casa Segreta: 

Terminate il gioco, salvate ed andate 
a parlare con il professor E.Gadds 
che vi chiederà dove vorrete andare. 
Scegliete la casa segreta. 


Super Smash Bros: Melee 


Cambiare la posa dopo una vittoria: 
Premere X o Y subito dopo aver 
sconfitto un avversario in modalità 
multiplayer 


a Sei 


.««QUIT Uno.. 


Impossible Creatures 

Durante il gioco premere » per 
ottenere la console di gioco e 
digitare i seguenti comandi : 
cheat_coal(9999) - Aggiunge 9999 
di carbone 

cheat_buildings - Da più costruzioni 
cheat_electricity(9999) - Ottieni 
9999 di elettricità 

cheat_rank - Raggiungi un livello 
superiore 

cheat_killself - Muori 


Sim City IV 

Inizia la partita come al solito, 
Durante il gioco premi CTRL+X per 
andare alla console, poi inserisci i 
seguenti comandi seguiti da ENTER: 


WeaknessPays - Get More 
Simoleons 

FightThePower - Rimuove ì requisiti 
di potenza 

HowDrylAm - Rimuove i requisiti 
d'acqua 

You don't deserve it - Sblocca tutti 
i premi 

Stopwatch - Toglie l'orologio 
WhatTimelzit - Setta l'ora 
WhereRUFrom - Cambia il nome 
della città 

HelloMyNamels - Cambia il tuo 
nome 

SizeOf - Ingrandisci 

TastyZots - Toglie gli avvisi 

GOL -? (Effetto di plasma verde sulla 
mappa) 

Recorder - Inizia a registrare 


NOTE: 

Digitando un codice sbagliato, 

la console ed il testo rimarranno 
inalterati, mentre con uno giusto, la 
console si chiuderà. 

Tieni premuto SHIFT mentre premi 
ENTER dopo aver digitato un codice 
per far rimanere la console aperta. 


Total Immersion Racing 

Scrivi uno dei seguenti nomi per 
la carriera in modo da ottenere ì 
corrispondenti cheats. 


Tutte le auto - Loaded 

Macchine CART - Downforce 
Tutti i circuiti - Road Sweeps 
Gravità bassa - Feather 

Slow motion - Poke 

Auto della CPU più lente - Walk It 
Disabilita HUD - No Dogs 


Icewind Dale 2 

Abilita la console per i cheat 
attraverso il programma di 
configurazione, poi premi CTRL+TAB 
nel gioco per aprire la console e scrivi 
uno dei seguenti comandi: 


ctrlaltdelete:hans() - Teletrasporta i 
membri selezionati del party verso il 
puntatore del mouse 
ctrialtdelete:midas() - Regala al 
party 500 pezzi d'oro 
ctrlaltdelete:addgold(#) - Regala al 
party # pezzi d'oro 
ctrlaltdelete:explorearea() - Rivela 
l'intera mappa per l'area corrente 
ctrlaltdelete:setcurrentxp(#) - Setta 
l'esperienza del membro del party 
selezionato a # punti 
ctrlaltdelete:createitem(x,#) - Crea 
una quantità # dell'oggetto x 
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2. Next Release 


<Streets of Another Place> 


APRILE 2003 


